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TAPARA VOCE COMPARAR! 




















E aí, moçada, o que vocês estão achando 
do novo visual da AÇÂO GAMES? Agora ca¬ 
da sistema tem uma seção só pra ele, identifi¬ 
cada por uma cor específica. Para ir direto 
ao que interessa, basta abrir a revista nas pá¬ 
ginas com a cor que corresponde ao seu vi- 
deogame. Lá, você vai encontrar lançamentos 
nacionais e internacionais, superestratégias e 
as dicas campeãs. As outras seções da revista 
— Cartas, SOS, Shots, Game Over e Game 
Cassetadas — estão ainda mais radicais com 
o novo projeto gráfico da nossa chefe de arte 
Sônia Regina Aversa, Isso sem falar das ma¬ 
térias especiais que só a gente sabe fazer. Po¬ 
de conferir: AÇA O GAMES está de cara no¬ 
va. mas continua sendo a mais completa re¬ 
vista brasileira de games. 


Os gamemaníacos dão o seu 
recado 


Nossos feras tiram dúvidas 
dos leitores 


os amencanos es 
t nas férias 


Continua a votação dos dez me¬ 
lhores games da temporada 


Monstruosos, draculescos, cadavéricos, arrepiantes’ 
i , os games de terror . 


Novos recordes 
video games 


REGULAR 












































SUPER NES 22 FINAL FIGHT O game de pancadaria que já se tomou um clássico do Super Nintendo, 


NINTENDO 26 NEW YORK YANKEES 


MEÕA31 PÍT-FIGHTER 
imagens digitalizados e força bruta 
marcam o clássico de luta do Sego. 


MASTER 38 PHANTASYSTAR 


SUPER NES 21 


GAMEB0Y29 


MEGA DRIVE 34 


MASTER SYSTEM 37 


GAME GEAR 43 


MSX47 


SUPER NES 20 HYPER ZONE, 
EARTH DEFENSE FORCE 


NINTENDO 24 LONE 
RANGER, ViDEOMATION 


MASTER 36 SONIC, G-LOC, MERCS 


GAME BOY 28 BATTLE UNIT, 
TRACKMEET 


GAME GEAR 42 NINJA 
GAIDEN, MINI GOLF, CRAZY 
COMPANY 


MEGA DRIVE 30 ROAD RASH 
FATAL REWIND 


PC44 LAKERS VS. CELTICS 
SKATE OR DIE 


MSX46 penguin 

ADVENTURE, 

UNDERDEADLINE, COLUMNS 


ESTRATÉGIA 
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Li na AÇÃO GA¬ 
MES que seria lançado o cartucho Stnr 
Trek para Nintendo 3 bits e fiquei ansioso 
para saber mais sobre o game, pois sou fi¬ 
xado no seriado para 3 TV. 

CON5TANT1NO DONNO 


SUPER NES O jogos do Super 
NES necessitam de adaptador para o Super 
Famiçpm? 

FÁBIO A H. ALBUQUERQUE 
Recife. PE 

Positivo. Fábio. Para usar cartuchos do 
Super NES no Super Fumícom è preciso 
um údopfador, No caso contrário — ou 
seja. usar cartuchos doS.fomicom no S. 
NES — não ba necessidade deste aces¬ 
sória. É preciso, porem, cortar duas pe¬ 
quenas hastes pJcisíícas que existem no 
míerior do conso/e americano para que o 
cartucho encaixe perfeita mente. Reco¬ 
mendamos que esto operação seja fèita 
por um adulto, 

GAME GEAR Quanto custa o 
Game Gear e seus cartuchos? Este videoga- 
me vai ter jogos como os do Mega Drive — 
Homem Aranha, Batman. Sonic, etc.V 
THIAGO SEJANOSKI 


Irati. PR 

ínfelizmenfe, náo podemos fornecer pre¬ 
ços de produtos, Thiago, pois eles variam 
muito de lo/a para io/a. Outro problema é 
que. como a revisto é feita com muita ante¬ 



cedência em ralação à data de venda em 
banca, a inflação tornaria nossos preços de¬ 
fasados. Quanto aos gamí?s que você men¬ 
cionou, o portátil já tem o Mickey in the Cas- 
lie of Illusion (muito parecido com a versão 
rio Moster System) e também o Homem Ara¬ 
nha (que /d saiu no fapãoj, Os outros ainda 
não existem para 
o Gome Gear. 
OK? Fique ligado 
na AÇÃO GA¬ 
MES, pois quan¬ 
do des saírem 
iremos noticiar. 


ATARI £ passível que vocês publi¬ 
quem alguma coisa sobre o Atari? Também 
gostaria que vocês me informassem aJgo 
sobre o surgimento de um videogame deste 
fabricante com 16 bits. 

VANDERLEI GOMES DE OLIVEIRA 
São Gonçalo* RJ 
Realmenfe estamos pensando numo ma¬ 
téria sobre o Atari Vanderlei. Só pedimos 
para você esperar um pouquinho* íá? 
Quanto ao iddeogome de Í6 bits. que foi 
batizado de Panfher, soubemos que o de¬ 
senvolvimento dele foi interrompido peia 
Afarí, É uma pena mesmo, pois este novo 
console tinha pinto de que seria muito 
bom. Se por acaso a Atari reativar seus 
pianos, você ficará logo sabendo, tá? 

©ostaria de saber se existe algum adapta¬ 
dor para o Atari 'pegar” cartuchos de Mas- 
ter. Nintendo. Mega ou Neo Geo, 

CLEVERTON L. VIEIRA 
São Paulo, SP 
De jeito nenhum, Cieveríon. O Atari é um 
sistema tecnologicamente inferior a todos 
estes que você citou. Querer usar um cartu¬ 
cho de Nintendo num Atari é como colocar 
um motor de Opala num Fusquínha: não dá 
nem que a vaca tusso. Â compatibilidade 
enfre os cartuchos e os outros consoles que 
você citou também não é possível, com ex¬ 
ceção do Mtisfer System e do Mega Drive. É 
que o.s cartuchos do primeiro sistema po¬ 
dem ser utilizados no console do Mega com 
um adaptador. 

NÚMEROS 

ATRASADOS Dá pra me man¬ 
dar os numeros atrasados da revista? 

HERMES ELIAS GREGÓRIÜ 
Criciúma, SC 

Leitores que querem edições anteriores 
da revista devem entrar em contato com a 
Dinap, fone fOJ2) 268-2522, A Dinap é 
que distribui a AÇÃO GAMES nas bancas 
de todo o pois e que também guarda o es¬ 
toque de números atrasados da revista. 


Campo Limpo, SP 

Seus dias de ansiedade estão acaban¬ 
do. amigo. Já estamos providenciando um 
cartucho nos Estados Unidos, onde foi re- 
ceníemenfe lançado, e vamos dddo para 
os nossos pilotos estraçalharem. Você vai 
ver em breve uma matéria sobre este jogo t 
que tem exafamente as características que 
mencionou em sua corta; um gume em 
que são explorados vários mundos, em 
que se pode jogar com os diversos tripu¬ 
lantes da nave etc. etc. Fique ligado, pois 
você vai se amarrar. 

TRA NSCOOtftCA CÃO O 

que é melhor; transcodifiear ou comprar um 
transcodíficadür para o Super Famícom? 
Como posso arranjar um catálogo de games 
para este console? 

RICARDO A.S. BALZI 
São Paulo. SP 

0 melhor é comprar um franscodi/ica- 
dor. Deve-se evitar a iodo custo abrir ou 
modificaraiguma característica de qua lquer 
o parei bo eletrónico que não tenha assistên¬ 
cia técnica autorizada no Brasil certo? 
Além do mais, vamos Imaginar que um dia 
você compre uma televisão que trabalhe 
com o sistema de cores NTSC. e. aí. seria só 
ligar o seu Super Famieòiíi direto. Demais, 
não? Bom . pura obter as informações de 
que você precisa, escrava para a Nintendo 
of America. 4820-150 AVE. N E, fí^iiibíid, 
Washington, SB 052. USA, 

SIMPSONS ^Fostaria de esclare¬ 
cer se há dois cartuchos com a íar::: 
Simpsons. Um deles eu sei que se chair.= 
Bort Simpson Vs, Space Mutante. O c u:r 
eu sei que tem uma estória em que a Mai- 
gie engole um diamante. Só que este últi¬ 
mo jogo eu não consigo encontrar em Su¬ 
gar nenhum. 

ALEXANDRE F.C. GUSMÃO 
Salvador. BA 

Você fez uma pequena confusão, Ale¬ 
xandre, Este último game em que a Mag- 
gíe engole um diamante é o dos flíperc- 
mas, Não existe ainda uma versão dele 
paro os vídeogames. Mas rola um for 
boato por aí que está pora ser lança z: 
uma outra aventura dos personagens para 
o sistemo Nintendo. Fique ligado. 
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FOTOS Coma tirar fotos para a 
seção Game Üver da revista? Preciso de 
flash? 

LUÍS EDUARDO GOMES 
São Paulo, SP 

Em primeiro lugar, você tem que deixar 
o ambiente fotalmeníe escuro, fieguie bem 
a sua televisão, acerfandoa melhor 
combinação de cores, contraste, 
brilho e nitidez, Não use 
flash, pois sua luz deixará 
reflexos na tela e do fogo não 
vai dor pra ver nada. Tire a 
faio pertinho da televisão, 
numa distância suficiente para que a 
imagem da TV ocupe inteiramenfe o visor 
da máquina. Aí ê sò apertar a dic e torcer 
para o foi o sair boa. Para mandd-la para o 
revista, consulte a própria seção Game 
Ovedlá estão outras instruções e o 
endereço para correspondência J 



I ZECLAMACAO fiquei muito 

desapontado quando li a carta de um leitor 
que mora no Japão, Vocês disseram que 
mandariam uma revista todo mês pra ele, 
Acontece que muitas pessoas, aqui mesmo 
no Brasil, não têm dinheiro para comprar a 
revista e nem por isso vocês dão pra elas 
:ambém. Achei que isso foi uma mancada. 

LUÍS FERNANDO FOGAÇA 
São Paulo. SP 
Todos gostariam de recebera revista des- 
+ nnn, Luís. Mas, se fosse assim* como a 
editora pagaria o salário das pessoas, a grá- 
h a. os toneladase mais toneladas de papel 
' babemos que existem muitas pessoas 
: _r jtco podem comprar a revista, mas para 
- sempre a oportunidade de emprestar 
amigo ou ler numa locadora, por 
- - - r.':. Mas no caso do nosso amigo lã do 
nem que quisesse comprar a AÇÁO 
C S(15 ele não poderia (afinal, a revista 
3 venda Já). Por isso resolvemos 
:r : revisto, Não queremos que você fi- 
r - ~::=-jdo com a gente, luís. Apenas 

“' n:' nder o nosso ponto de vista. 

MEMÓRIA &or que existe a 
=cão 1 Mega, 2 Mega. etc... para os 
O que isto significa? 

FÁBIO B. BENIDES 
Novo Hamburgo* RS 


O termo Mega vem de Megabifs. que ê 
uma medida de capacidade de memória 
do cartucho. Quanto mais Mega tiver um 
game. mais capacidade sonora, visual e 
de movimentos ele tem. Compare vocè 
mesmo diferenças entre um fogo com 1 
Mega e outra com 4 Mega. V ocê vera que 
este último tem um som bem melhor, mu¬ 
sicas mais variadas, cenários mais boni¬ 
tos e movimentos mais complexos. 

MEGA DRIVE Tenho 

uma dúvida cruel que só a 
AÇÁG GAMES pode tirar 
da minha cabeça. Vocês 
disseram que Mega Dri¬ 
ve e Genesis são a 
mesma coisa e que 
os cartuchos possuem 
apenas uma pequena di¬ 
ferença de formato* o que 
não impede de serem trocados 
de um console para outro. Pois fui numa 
locadora, peguei um game do Genesis e 
quando cheguei em casa veio a decepção: 
ele não cabia no meu console. G que eu 
faço? 

FAB IA NO MARQUES 
Florianópolis, SC 

Talvez vocé nãa tenha lido uma outra 
carta publicada por nas e que esclarece 
direitmho o que é precisa fazer para en¬ 
caixar o cartucho do Genesís no Mega 
brasileiro. Comparando o bocal dos dois. 
vocè percebera que o do Genesis tem mais 
ou menos o formato de uma meia lua. Ü 
do Mega brasileira segue basicamente o 
mesmo desenho, com o diferença de que 
existem duas pequenas reentrâncias em 
suas extremidades. Repare que quando 
você encaixa o cartucho da Tec Toy no 
console do seu Mega. estas reentrâncias 
encaixam diréitinho em duas pontas de 
plástico da aparelho. São estas pontas 
que não deixam o cartucho do Genesís 
encaixar. Ê preciso ti rã- las com muito 
cuidado, para não danificar o console. 


AÇÃO GAMES 
Seção de CARTAS 
Av. Nações Unidas , 5777. 
37 andar - São Paulo. SP 
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VERSÕES Existem os jogos Siii- 
nobi e Spider Man para Nintendo 8 bits? 
Qual é a melhor versão do After Burnen a 
do Master oü da Nintendo? 

MARCEL J.F. PENTEADO 

Itatiba. SP 

Somente o Shinobi está disponível para 
a videogame Nintendo, e as duas versões 
são muifa parecidas. Este game. porem, 
só ê encontrado na exterior. Quanto ao 
.After Burner a melhor versão é q de Nin¬ 
tendo. pois eíe é muifa parecido com o jo¬ 
go do Mega Drive. 

FORA DE MODA Com ache 

gada dos videogames de 16 bits* o que vai 
acontecer com os de 8 bits? Será que eles 
vão ficar muito ultrapassados [assim co¬ 
mo o Atari ficou)? Gostaria também de sa¬ 
ber quais são os joysticks compatíveis 
com o Top Game. 

RÜGERLQ R. LIMA 
Guaíra* PR 

Benlmenfe, a tendência è que os video¬ 
games de 16 bits popularizem-se cada vez 
mais e tom em-se os preferidos da moça¬ 
da. Em países como o Japão e os Estados 
Unidos, isto fã está acontecendo, e as pes¬ 
soas estão encostando os seus sistemas de 
8 bits. No Brasil, as coisas acontecerão 
mais devagar, pois o poder aquisitivo não 
ê o mesmo. Por isso, não fique preocupa¬ 
do: ainda vai levar um bom tempo para 
que o seu vídeogame de terceira geração 
vire peça de museu. Quanto nos joysticks 
compatíveis com o seu Top Game* anote 
aí: foi Contraí, acessório fabricado pela 
Dynacom e vendido avulsamente; contro¬ 
les das videogames Phanfpn System, Hi 
Top Game, Dynavísiaií 3 e do novo mode¬ 
lo de console do Top Game. 

GAME BOY É verdade que a 
Nintendo desenvolveu um adaptador para 
os cartuchos do console 8 bits funciona¬ 
rem no Game Boy? 

F ABI ANO MIYASHIRÜ 
Andradina* SP 

Lemos tudo o que sai nas revistas es¬ 
trangeiras de videogames e não soubemos 
nada sobre isso, Fabiano. Também con¬ 
sultamos alguns feras e pessoas bem in¬ 
formadas sobre o qun rola lâ fora e nin¬ 
guém confirmou esta informação. Por en¬ 
quanto, o único videogame portátil que 
aceita os cartuchos do console convencio¬ 
nal é o Game Gear. A Sega do Japão lan¬ 
çou recentemeníe um adaptador para este 
aparelho. 







































CASTLE OF tUUSION (Master) 

O que devo fazer para o Mickey voar? 
MEREQSON BATISTA ALVES 
Recife, PE 

O Mickey corre , puía, dá "bunda- 
dínfta”, mas voar ele não voa. Para 
a camundongo pular mais alto, vo¬ 
cê deve usar os objetos da leia co¬ 
mo trampolim, 

ALEX KIDD IN HIGH-TECH 
WORLD 


ço de mapa falso na primeira vez, No 
quarto andar, há dois pedaços, um no 
quarto do James e outro na biblioteca, 
James vai lhe dar um mapa todo des¬ 
truído. Você só deve pegá-lo depois 
de usar o restaurador de papel do 
flocfcwelJ, no primeiro andar. Para sa¬ 
ber o nome correto do livro que escon¬ 
de um pedaço do mapa na biblioteca, 
vá até o quarto de Barbara, no segun¬ 
do andar. No terceiro andar, você pre¬ 
cisa consertar o relógio com o guia 
que está no quarto andar e com a es¬ 
cada do primeiro andar. Com o reló¬ 
gio consertado, você ganha outra par¬ 
le do mapa. Ainda no terceiro andar, 
responda às perguntas da Mary para 
ganhar outro pedaço do mapa. Siga a 
sequência: 1-3, 2-3, 3-2, 4-1, 5-2, 6-1. 
7-1,6-3, 9-1, 10-3. No segundo andar, 
você encontra os personagens Tom e 
Mark entre 30 e 45 minutos, Eníre três 
vezes na sala da dupla para receber 
outro pedaço do mapa. Na cozinha 
do primeiro andar, hd um pedaço do 
mapa dentro do vaso. Na terceira saía 
do primeiro andar, acerte o nome das 
empregadas para ganhar outro peda¬ 
ço do mapa, A sequência é: Linda, 
ffetty, Janet, Cíndy, Susíe eKaíe. 

ASTRO WARRiOR (Master) 


(Master) 

Por favor, digam-me como sair do 
castelo do Alex Kidd, pois só consigo 
achar quatro pedaços do mapa, 

PAULO FERREIRA TOLEDO 
São Paula, SP 

Tenho um Master System e queria 
saber como achar os oito pedaços do 
mapa no Jogo Alex Kidd ín High-Tech 
World. 


Existe algum Continue ou passagem 
secreta para este jogo? Toda vez que 
eu acabo, ele recomeça novamente, 

GEGRGE BARBOSA CARVALHO 
Teresina, PI 

Astro Warrior tem três fases. Se vo¬ 
cê passar por elas, o jogo volta auto- 
maticamente para o começo, só que 
cada vez mais difícil O cartucho não 
tem Continue nem passagem secreta. 


CID AUGUSTO 
Dourados, MS 

Comprei o cartucho do Alex Kidd 
in High-Tech World e só consegui 
achar cinco pedaços do mapa, 

ELIANA GAREÜTi JUVENAL 
Diadema, SP 

Ü primeiro pedaço do mapa está no 
quinto andar, no quarto dos pais. Vo¬ 
cê deve entrar duas vezes no quarto, 
porque o pai de Alex lhe dá um peda¬ 


SHINOBI (Master) 

Existe algum truque para selecionar 
magias ou armas? 

NIVALDO KASSOUF PIZZINATO 
Piracicaba, SP 

Depois de matar dez inimigos, a 
magia começa a piscar Aperte o Dire¬ 
cional para cima e o botão 2 para ati¬ 
vada, Lembre-se: você só deve usar as 
magias quando necessário. Guarde 
magias para os desafios finais, 


PREDAT0R (Nintendo) 

No meu cartucho Predator, da Gra¬ 
diente, chego à quinta fase e de repen¬ 
te o Arnold Schwarzenegger fica para¬ 
do, fã apertei todos os botões mas não 
consigo fazé-Jo andar. 0 que eu faço? 
PAULO RENATO DA S. PEIXOTO 
Recife, PE 

isto que acontece com o seu Jogo 
não é normal, não, Paulo: é de/eito do 
cartucho. Chamamos este problema 
de tílt, uma parada no sistema que 
não tem como arrumar — o único jei¬ 
to de recolocar o game em funciona¬ 
mento ê apertar o Reseh não é? Veja 
na embalagem do cartucho ou no ma¬ 
nual de garantia do seu Phaníom 
quai é o procedimento para a troca do 
produto, que muito provavelmente 
está com um de/eiío de fábrica, 

FINAL MISSION (Nintendo) 

Não consigo passar da segunda fase 
deste jogo. Será que não tem uma dica 
para ficar invencível, conseguir mais 
vidas, Continue, seleção de fase ? qual¬ 
quer coisa que me ajude? 

ARISTIDES M. BARROS NETO 
Natal, RN 

In/elizmente mo conhecemos ne¬ 
nhum truque destes que vocé está pe¬ 
dindo, Arisíides. Mas temos uma estra¬ 
tégia que poderá ajudá-lo, é usar a ar¬ 
ma laser, pois o seu poder de destrui¬ 
ção é maior que o de todas as outras. 



GHQULS W EHOSTS ALEX KIDD 
IN MIRACLE WORLD (Master) 

Queria saber se dá para pegar vidas 
infinitas e selecionar fases no Ghpuls n* 
Ghos ís, Tem outra passagem secreta no 
Alex Kidd além daquela do polvo? 
THIAGO LEONARDO RODRIGUES 
Brasília, DF 





























































Jnfelizmente não dá para selecio¬ 
nar fases ou conseguir vidos infinitas 
no Ghouls n" Ghosts, No Aiex Kidd in 
Miracle World, só existe mesmo aque¬ 
la passagem secreta do polvo. 



THE SfMPSONS (Nintendo) 

Na superestratégia do Jogo dos 
Símpsons, que saiu na adição número 
3, diz que é preciso saltar três vezes 
na cabeça do dinossauro. Cheguei lá T 
pulei dezenas de vezes na cabeça dele 
mas nada aconteceu, O que estou fa¬ 
zendo de errado? 

ROBERTO FIRES DA SILVA 
São Paulo, SP 

A realidade* Roberto, é que nós não 
explicamos o truque detalhadamente 
naquela matéria e algumas pessoas 
não conseguiram descobrira maneira 
correta de lidar com o dinossauro. 
Aceite nossas desculpas, íá? O que 
você tem que fazer é pular da plata¬ 
forma para a cabeça do bicho e retor¬ 
nar à plataforma, repetindo este mo¬ 
vimento três vezes, Ficou claro agora? 
Boa sorte. 

R0B0C0P (Nintendo) 

Não passo da primeira fase deste jo¬ 
go. Tem alguma dica que me permita 
ir mais longe? 

CARLOS EDUARDO SOSIGAN 
Pí ri tuba, SP 

Você é um cara de sorte, Carlos. 
Quando você tiver gasto todos os 
Continues normais do jogo, aperte os 
botões Â, B, Selecí e Starf simultanea¬ 
mente. Estes comandos devem ser da¬ 
dos na tela em que aparece a mensa¬ 
gem Game Over. Com eles, surgirá 
uma tela com a opção de conti¬ 
nuar o jogo. 


PRINCE OF PÉRSIA (PC) 

Gostaria de ver na revista algumas 
dicas para este jogo, principalmente 
para passar da 4, ' fase. 

FELIPE G. BRANDÃO 
Porto Alegre, RS 

Você já leu o manual do jogo, Feli¬ 
pe? Sim, porque o manual é muito 
importante para dominar bem o Prin- 
ce of Pérsia. Ainda não tivemos a 
oportunidade de conhecer profunda- 
mente este jogo, pois ele ainda não foi 
lançado no Brasil, Mas assim que ele 
pintar por aqui — o que deve aconte¬ 
cer ainda este ano — teremos prazer 
em ajudd-lo, OK? 

HYPER RAILY (MSX) 

Gostaria de saber se este jogo tem 
mesmo um fim, pois chego à 9, 1 fase e 
o cenário não muda, 

DANILO B.BENIDES 
Novo Hamburgo, RS 

Hyper Rally tem fim* sim, Danilo, 
mas você precisa obter uma boa pon¬ 
tuação para chegara ele. Treine e nâo 
perca as esperanças. 



DOUBLE DRAGON1 (Nintendo) 

Vocês têm algum segredo para pas¬ 
sar da quarta fase deste jogo? 

ADRIANO BGNTEMPELI 
S,J. Rio Freio, SP 

A melhor estratégia é não usar ar¬ 
mas. Lutando com as mãos limpas vo¬ 
cê poderá aperfeiçoar seus golpes e 
ganhar mais pontos. 


PRECISA DE SOCORRO? 


AÇÃO GAMES 
Seção S.O.S GAMES 
Av. Nações Unidas, 

5777 r 3, ü andar-São Paulo, SP 
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SUPER CONTRA (Nintendo) 

Meu colega tem um Bit System e o 
cartucho Super Contra da própria 
Dismac. Por que no videogame dele o 
truque para ganhar 30 vidas neste jo¬ 
go funciona e no meu Phantom Sys¬ 
tem não? 

RAFAEL S, BAMBINO 
Rio de Janeiro, RJ 

Em sua carta* Rafael, você deixou 
de mencionar um detalhe muito im¬ 
portante: para tentar o truque das 30 
vidas T você usou o mesmo cartucho 
do seu amigo? Amenos que você este¬ 
ja utilizando um cartucho diferente, 
não vemos nenhum motivo para que 
a dica não funcione, já que os dais vi- 
deogames são compatíveis. Será que 
você não esta errando a sequência de 
comandos? Confira conosco: — t 
i, | , A, B, Start. 

DOUBLE DRAGON 3 (Nintendo) 

Acho este jogo muito difícil. Será 
que não tem um Continue ou truque 
para seleção de fases? 

IGOR PINHEIRO 
Rio de Janeiro, RJ 

Apenas os cartuchos padrão japo¬ 
nês possuem um truque para seleção 
de fase. Para conseguir isso t pressio¬ 
ne os botòes f , A, B e Start na feia de 
apresentação várias vezes até conse¬ 
guir, Outro macete é pressionar, em 
qualquer momento do jago, os botões 
t e Start. Isto fará com que você mu¬ 
de automaticamente de tela. 

Como eu faço para vencer a 
Cleópatra? 

JOÃO D* BITTAR 
Franca, SP 

Vencer a Cleópatra é jogo duro 
mesmo , João. Procure chegar ao con¬ 
fronto com ela com o máximo de 
energia que conseguir. Use primeiro 
os dois outras personagens t deixando 
o Jimmy para o final. Quando ela de¬ 
saparecer, movimeníe-se pela tela em 
sentida diagonal — isto diminuirá as 
possibilidades de ela o atingir assim 
que aparecer de novo. Para atacá-la^ 
o melhor golpe é a voadora. Só que 
são necessários 25 golpes para botar a 
malvada a nocaute. 
















































As duas gigantes dos videogames terminaram o ano 
com uma guerra de preços no mercado americano. Um 
a zero para a Sega, que colocou seu Genesis ã venda 
nas lojas por 150 dólares. O videcgame vem acompa¬ 
nhado de um cartucho Sonic, the Hedgehog, mas traz 
apenas um joystick. Comprando um controle extra, o 
consumidor paga 170 dólares. Já o Super NES pode 
ser comprado nos States por 200 dólares, incluindo 
dois joysticks e um cartucho Super Mario World. 

Agora, em 92, a briga vai ser mais no campo dos 
lançamentos de jogos. Fiquem ligados, pois Super 
NES e Genesis vão ter novidades que não acabam 
mais este ano. A Sega já está aprontando Sonic, lhe 
Hedgehog 2, um game com apenas 16 megas de me¬ 
mória {uau!}. Vem ai também a segunda aventura dos 
alienígenas funks Toe Jam & Eari. Califórnia Games e 
Home Aione são dois outros prováveis títulos para Ge¬ 
nesis, em 92. Vai ser difícil esperar. 

Os fãs do Super NES podem aguardar uma enchente 
de novos games este ano, pois a Nintendo fará de tudo 
para superar a Sega em quantidade de jogos para 16 
bits. Um deles já é conhecido e merece destaque: Battle- 
toads. Sim, os sapos guerreiros vão aprontar das suas no 
Super NESÍ Aliás, o trio de anfíbios vai pintar em muitos 
lugares em breve: nos arcades, em revistinhas e até de¬ 
senhos de televisão. Junto com Super Mario e as Tarta¬ 
rugas Ninja, os Battietoads vão transformar-se, este ano, 
em personagens de grande sucesso fora dos games, e 
levar a fama da Nintendo às alturas. 




O QUE OS AMERICANOS 
ESTÃO JOGANDO NAS FÉRIAS 



Mês de janeiro. Aqui no Brasil, a 
moçada se diverte pegando uma 
praia. Mas nos Estados Unidos, onde 
nesta época está nevando na maioria dos iugares. 
os gamemaniacos americanos hibernam em suas 
casas com uma piiha de lançamentos que é de dar 
água na boca. Você quer saber o que a turma de iá 
está fazendo nas férias? Então se ligo nessas novi¬ 
dades que AÇÃO GAMES selecionou, e cuidado 
para não morrer de inveja. 


Saiu, no final do ano passado, 
o game The Simpsons: Bart vs. 
the World para os videogames 
Nintendo 8 bits. A famíiia 
aloprada (e sortuda) ganha 
uma viagem de um concur¬ 
so e visita quatro lugares: 

China, Egito, Pólo Norte e a 
mundial do cinema, Hoíiywood. 
Enciumado, o chefe de Homer 
Simpson tenta azarar a viagem, 
que é cheia de armadilhas. 

Bart não deixa por me¬ 
nos: transforma-se em 
Bartman, com capa e 


No mês de novembro, o ranking dos melhores games da revista 
Nintendo Power sofreu poucas alterações. O reinado de Super 
Mario 3 parece que ainda está ionge de terminar: o game mantém 
a liderança no ranking dos dez mais nos Estados Unidos, onde 
aparece há nada menos que 25 meses! Final Fantasy aparece 
agora em segundo lugar, desbancando Tartarugas Ninja 2 — que 
foi parar na quarta colocação. 


Colocação 

Nome 

Há quantos meses 
no ranking 

1 

Super Mario 3 

25 

2 

Final Fantasy 

15 

3 

Battietoads 

3 

4 

Tartarugas Ninja 2 

10 

5 

The Simpsons: Bart Vs, S. Mutante 

7 

6 

Crystalis 

11 

7 

Dragon Warrior 2 

11 

8 

Mega Man 3 

10 

9 

Tetrís 

21 

10 

The LegendofZelda 

38 
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MEGA MAN CONTRA 
DR. COSSACKS 

Desse jeito, a saga do 
herói-robô vai ter mais 
capítulos que os filmes 
do Rambo. Mega Man 
4, para Nintendo 8 bits, 
apresenta um novo 
cientista maluco chama¬ 
do Cossacks. Assim co¬ 
mo o finado Dr. Wily 
(que Deus o tenha), o 
inventor passou a vida 
i criando robôs que tives¬ 
sem poder suficiente 
para destruir Mega Man. 
Aí vão seus nomes: Toad 
Man, Bright Man, Dust 
Man, Drill Man, Dive 
Man, Skuil Man e Pha- 
raoh Man. A novidade 
nesse jogo é que o herói 
coleciona itens que o aju¬ 
darão em sua nova jor¬ 
nada, mas o estilo do ga¬ 
me continua o mesmo. 
Quem gostou das ver¬ 
sões anteriores, certa- 
mente vai curtir essa. 

BATMAN EA VOLTA 
BO CORINGA 

Se você pensa que o 
Coringa dançou depois 
daquele tombaço do al¬ 


to da catedral, está mili¬ 
to enganado. Eie volta 
para a revanche em 
Batman: the Revenge of 
Joker (A Vingança do 
Coringa), para Nintendo 
8 bits. Com uma memó¬ 
ria de 3 Mega e um chip 
especial (MMC5), o ga¬ 
me mostra gráficos radi¬ 
calíssimos. A aventura 
tem ao todo 21 fases, 
exigindo habilidade nos 
saltos, vôos e confron¬ 
tos com criaturas mecâ¬ 
nicas. Mas Batman está 
bem equipado: eie con¬ 
ta com quatro novos ti¬ 
pos de armas. 

ROLUNG THUNDER 2 

Outro título já conhe¬ 
cido dos arcades. Rol- 
ling Thunder surge em 
sua segunda versão pa¬ 
ra Genesis (Mega Dri¬ 
ve). É um prato cheio 
para quem curte um tiro¬ 
teio com muita ação. 
Nesse jogo, com 11 es¬ 
tágios e limite de tempo 
para concluir as mis¬ 
sões, a lei é matar ou 
morrer. Sozinho, o joga¬ 
dor pode escolher entre 
os agentes Aibatross ou 


Leila. Jogado em dupla 
com um parceiro, os 
dois personagens agem 
cooperativamente. O 
game é difícil, mas 
passwords especiais e 
Continues ilimitados 
quebram o galho dos 
menos experientes. 

OUT RUN PARA 
MEGA 

Clássico de pilotagem 
entre os arcades, Out 
Run ganha, enfim, uma 
versão decente para os 
videogames — no caso 
o Genesis/Mega Drive, 
A qualidade gráfica e 
sonora é bastante con¬ 
vincente para quem es¬ 
tá acostumado a pilota, 
lo nos arcades. 

Mas uma coisa esta 
versão traz de novo: é o 
modo de jogar. Na tela 
de opções você pode 
configurar os comandos 
do joystick como quiser: 
não há botões fixos para 
breques, acelerador ou 
marchas. O melhor de 
tudo, mesmo, é curtir 
esse game sem ter de 
se preocupar com fichas 
de fliperama. 


KICK BOXING DIGITAL 

Games de luta com imagens 
digitalizadas não são exclusivi¬ 
dade do Mega Drive não. Saiu 
recentemente nos States um 
jogo do gênero para Turbo 
Grafx 16 (PC Engine), chama¬ 
do André Panza Kick Boxing. 
Para alguns, o nome do lutador 
pode não significar muita coisa, 
mas o game... aíém dos gráfi¬ 
cos, com uma qualidade que 
não deixa dúvidas, André Panza 
proporciona uma grande varie¬ 
dade de goipes, sendo muito fiet 
às características desse tipo de 
luta. A movimentação dos perso¬ 
nagens é muito bem-feita. Taí 
um jogo que merece respeito. 


NOVO 


zz 


PLAYER PARA GAMES 


A Philips lançou, nos 
Estados Unidos, um no¬ 
vo Compact Disc Player 
que funciona com dis¬ 
cos laser de áudio, ví¬ 
deo e dados — e ga¬ 
mes, claro. Com o apa¬ 
relho, batizado de 
CDI910, chegaram ao 
mercado vários títulos 
em CDs feitos especifi- 
camente para ele. Tem 
discos para ensinar 
c"5nças a aprender as 
et*as do alfabeto, mos- 
“=■ como se opera uma 
tânera de vídeo ou 
zarcsr o guia de visitas 


a museus. E na parte de 
games, que é o que nos 
interessa, a Philips está 
lançando coisas muito 
boas, com imagens e 
animação digitalizada. 
Aí vão os nomes dos 
três primeiros: Escape 
From the Cyber City, 
aventura tipo arcade, 
ABC Sports Golfe Cae- 
sars Wotld of Gambling, 
um jogo tipo cassino, 
para até 12 participan¬ 
tes. O preço do CDI910 
é ainda meio salgadi¬ 
nho: 1 400 dólares. 

Como a AÇÃO GA¬ 


MES já noticiou em edi¬ 
ções passadas, a Phi¬ 
lips é a parceira da Nin¬ 
tendo no desenvolvi¬ 
mento de um CD-ROM 
para o Super NES — 
acessório que tornará o 
videogame capaz de 


usar jogos gravados em 
Compact Disc Laser. 
Assim, os games para 
o CDI910 serão total¬ 
mente compatíveis com 
o CD-ROM do Super 
NES, que deve sair até 
o final deste ano. 



H 

a 

T 




















10 


O QUE ESIÁ ROLANDO NO JAPÃO 



CORRESPONDENTE. 

ANGELO ISHI 


Se nãn pode vencê-los. junte-se a eles, Este e um 
velho ditado ctue explica mujto bem o que esta aconte¬ 
cendo com a industria japonesa de brinquedos. Can¬ 
sados de competir com os vtdeogames — hoje. os 
passatempos preferidos da moçada — , os fabricantes 
de brinquedos tradicionais estão procurando adaptar- 
se a nova onda Foi assim que um jogo de labute iro, 
como o Banco Imobiliário, acabou virando game para 
o sistema Nintendo 8 bits, tendo como personagem o 
imbaUvel Super Mario. Os bonecos com que as crian¬ 
ças costumam brincar também estào ganhando a cara 
de personagens de videogame — e o que" acontece 
com o Super Mano (que novidade .,) e o elenco de 
Oragon Quest , uma ' adventure" da Nintendo que faz 
enorme sucesso no Japa o Hoje. os fabricantes de 
brinquedos torcem para que os personagens de video- 
game façam sucesso para poder faturar em cima 

Bem, agora vamos aos jogos de sucesso da tempo¬ 
rada no Japão Super Sangokushi 2 e a nova mania 
dos jogadores de Super Famicom. Ete reproduz as ba¬ 
talhas históricas japonesas da época medieval. Ape¬ 
sar do alto preço — o equivalente a 114 dotares —, ja 
vendeu 700 mil copias. 

Os fãs do Mega Drive estão as voltas com o quinto 
capitulo da serie Wonder Boy: Monster World 3 . O jo¬ 
vem Sion de apenas 15 anos, precisa enfrentar mons* 
tros das mais variadas especies com o uso de sua es¬ 
pada e seus poderes mágicos. 

A turma do Famicom (Nintendo 6 bits) diverte-se com 
Y$ 3 — Wandem From YS Game de regras simples, 
esta fazendo enorme sucesso depois de ter sido lançado 
para os consoles PC Engine e Super Famicom. 

No Gameboy esta estourando o jogo Gameboy 
Wars. jogo de simulação de guerra que lambem tem 
uma versão para o console convencionai de 8 bits. Ele 
agrada porque enche a tela de navios, tanques, sub¬ 
marinos, armas futuristas e murta ação. 

Ninfa Gaiden e, atualmente, o togo mais badalado 
para o Game Gear, O transplante deste conhecido titu¬ 
lo dos videogames Nintendo pegou muito bem no por¬ 
tátil da Sega. que tem, em sua versão, graficas e de¬ 
safios de alto nível. 


X 


! OP TEN* 


Qual e a seu 

TOP TÍH traz o ranking dos dez gumes 
prediletos de morada que acompanhe a reviste toda i 



TOP TEN/DEZEMBRO 91 

NOME DO JOGO 

SISTEMA 

1 

Uftle Meemaid 

N intendo 

2 

BatHetoads 

Nintendo 

3 

Strider 

Mesa Drive 

4 

fantasio 

Mega Drive 

5 

fotolty Rad 

Nintendo 

6 

Ghouls and GHorts 

Master System 

7 

tHiantory Star 

Master System 

B 

Sonic 

Mega Drive 

* 

Ninja Gaiden 3 

Nintendo 

10 

Spider Man 

Mega Drive 

| foitte; iMvdorai de Sb o Pavto 


Agora, preenche o cupom abaixo com o nome do joge, o modelo 
da seu console e seus dadas pessoais. Na hora de mandar a 
cupom r não esqueça de escrever o nome da seção no envelope, 


TOP TEN — AÇÃO GAMES 

Av. Nações Unidas. 5 777.3 a ar*dar. CÈP 05479 


MASTER SYSTEM 

□ MEGA DRIVE 

□ GAME GEAR 

□ GAME BOY 

NOME DO JOGO_ 


MODELO CONSOLE 

□ SUPER NES 

□ compatíveis 

NINTENDO {Phantom 
System, Hi-Top Game, Dy na Vision 
2 e 3, Bit System, Super Charger) 


Nome 
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SHADOW OF THE BEAST (Genesis/Mega) 

mundo 


Há muito lempo, num povoado perdido no 
iiui bebé foi cruelmehte tirado de seus pais. O raptor era 
Lord Beast. terrível senhor do ma) que aprisionava 
criamos eas transformava em escravas, alimentando-as 
ooiii o sangue de criaturas horrendas, Mas o destino da¬ 
quele garoto, que cresceu escravizado como todos os 
outros, seria diferente. Um dia. ele recobrou a memória 
c decidiu lutar para libertar-se da maldipãn da Besta. 
Para issoé preciso eliminar o próprio Lord. penetrando 
em seu castelo. Este é o desafio de Shudoiv oj lhe 
Beast, tremendo jogo de ação em que também é preciso 
usar a cabeça para resolver alguns problemas. As criatu¬ 
ras deste jogo são as mais horríveis — a começar pelo 
próprio personagem, coitado, que é bem feinho. Mas, se 
conseguir matar o Lord. recuperará as feições humanas 


e conquistará sua liberdade, 


Para você 
que curte fortes 
emoções, AÇÁO GAMES 
selecionou os 
melhores jogos de terror 
disponíveis para 
os diversos sistemas 


Dando socos nessa 
bolinha azul, você a 
tira da estatua 


Esses olhos nào po¬ 
dem ser destruídos, 
apenas evitadas 


Você inicia o jogo num campo aberto. Corra para 
a esquerda e entre no tronco da arvore. Um mun¬ 
do subterrâneo o espera 


Depois de sair do mun¬ 
do subterrâneo, voce 
deve ir para o castelo. 
Antes, porem, e preci¬ 
so apanhar essa to¬ 
cha: e que o castelo 
esta todo escuro 


DESAFIO 


GRAFICO 














CASTLEVANIA 4 (Super NES) 

Morcegos me mordam! A saga de Si- 
mom Belmont, o caçador de vampi¬ 
ros, já é bem conhecida dos fãs de 
Nintendo 8 bits e agora ganha ama 
versão radical para o console de 16 
bits. A história é a seguinte: a cada 
cem anos, o Bem enfraquece e o Mal 
toma conta do país dos BelmonL 
Agora, emanações estranhas vêm de 
um castelo — o mesmo onde Tre- 
vor Belmont eliminou o Mal em Cas- 
tlevanio 3, Será que o Conde Drácula 
está aprontando de novo? Este é mais 
um vamp mistério pra você desven¬ 
dar. Só que, nesta versão, com musi¬ 
cas, gráficos, efeitos especiais de ima¬ 
gem e desafios animais. Afie os den¬ 
tes —ou melhor, os dedos—, porque 
este game veio para arrasar- 




rS<2>^ 


Ò&r 


THE ADDAMS FAMIL Y (Turbo 
Grafx/PC Engine) 

Do antigo seriado em preto-e-bran- 
co para a TV, a Família Addams foi 
ressuscitada para o cinema e os ga¬ 
mes. Merecídamente, pois, apesar de 
sinistros e cruéis, eles são muilo en¬ 
graçados, Neste jogo em CD-ROM pa¬ 
ra o Turbo Grafx (a versão americana 
do PC Engine japonês), o jogador co¬ 
manda o advogado da família, Tully 
Alford, que tem como objetivo locali¬ 
zar o misterioso tesouro dos Addams. 
Agora, imagine só o que o pobre ad¬ 
vogado vai encontrar na mansão da¬ 
queles doidos,., e tudo isso usando 
um inofensivo guarda-chuva como 
arma. Pra melhorar, tio Fester» Morii- 
cia, Gomes e outros membros da es¬ 
tranha família surgem para dar con¬ 
selhos "muy amigos* 1 ao advogado e 
tentar atrapalhar suas investigações. 


Ç • - ** ' -Jrj * JL> * 




Fachada da mansão dos Addams: 
mais de 30 saías para explorar 

Tio Fester aparece para atrasar as 
in vestigações do advogado 


Tufty Alford usa guarda-chuva para 
proteger-se dos habitantes do lugar 

















NELM STREET 


0 primeiro encontra com Freddy /a 
e dramático. Atem de prestar aten¬ 
ção nele, que fica pulando de um 
lado para o outro , voce deve tomar 
cuidado com as ganas que saem 
dõ chão 


DESAFIO 


Castigue os mons- 
trinhos que ficam 
passeando na tela; 
sãa alvos que dão p|ÍpjL^ 
pontos fri r 7.í 1 


DESAFIO 


GRAFSCO 


(Nintendo) 


Sim. este game é baseado no filme 
do assustador Freddv Kruegger* co¬ 
nhecido no Brasil como ,4 Hora do 
Pesadelo* üs heróis do jogo são os 
quatro amigos que começam a ter so¬ 
nhos cum Freddy. Cada personagem 
pode ser comandado por um jogador 
(o game aceita até quatro participam 
lesh O objetivo e encontrar e lufar 
contra o terrível vilão de garras de 
aço — tarefa* alias, nada fácih Logo 
na primeira fase Freddy aparece com 
tudo, e se você não se cuidar pode to¬ 
mar a maior surra. Vocé vai ter que 
revistara Rua Fim casa por casa, en¬ 
trando em lugares sombrios e cheios 
de perigos. E, como se não bastasse* a 
própria rua esta infestada de morce¬ 
gos e zumbis* Eu, heiní 


Ve o quadradinho no canto inferior 
da teta? Pegue-o, vocé vai ganhar 
mais rapidez e agilidade 


Este é um game monstruoso mas 
diferente. Uma espécie de pímbail 
macabro* em que você ganha pontos 
detonando criaturas, fazendo a boli¬ 
nha entrar pela boca de uma caveira» 
arrebentando caixões de defunto, lá¬ 
pides de cemitério e coisas típicas 
dos cenários de terror* Quando a boli¬ 
nha toca alguns pontos estratégicos 
do pimbail» você acaba indo para bô¬ 
nus stages em que os alvos movimen¬ 
tam-se ainda mais* São ao todo seis 
bônus stages: se conseguir detoná- 
los» você vai arrebentar de tanto fazeiy 
pontos* Setas amarelas indicam 


quando a entrada destes locais está 
aberta para você, e aí é só caprichar 
na pontaria. Uma dica importante" 
apertando os botões A, B e C juntos é 
depois o Start, na tela de apresenta¬ 
ção» você faz surgir uma tela de Op- 
tions* 
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Este jogo é o mesmo que Ghouls 
and Giiosts, título recordista em ver¬ 
sões — ele também está disponível 
para o Master System, Mega Drive e 
Super NES, Pena que esta versão pa¬ 
ra o sistema Nintendo de 8 bits seja a 
mais pobrezinha de todas: os gráfi¬ 
cos são bem menos detalhados que 
os do game para o Master. Mas 
Ghosfs and Gobííns conserva a es¬ 
sência da história, em que o Rei 
Arthur atravessa os cenários mais si¬ 
nistros e cavernosos para enfrentar 
Loki, um assustador demônio que 
domina o reino. É um clássico que 
merece ser apreciado, pois já virou 
preferência nacional dos gamema- 
níacos de todos os sistemas. 


feiticeiras «w 


GHÕST HOUSE 

(Master System) 

O que acontece quando um garoto 
abelhudo resolve entrar numa casa 
mal-assombrada? É isso que você vai 
ver em Ghost House. um game com 
aita concentração de criaturas aterro¬ 
rizardes por centímetro quadrado de 
tela. Aranhas, morcegos, monstros 
diversos, buracos, passagens sinis¬ 
tras e escmas são só alguns dos peri¬ 
gos que você vai encontrar aqui. Mas 
o que faz o garoto abelhudo realmen¬ 
te tremer de espanto é a aparição do 
DrácuJa, que, graças à invasão de sua 
casa, desperta de um profundo sono 
em seu caixão, Quem mandou entrar 
nesta casa suspeita? Agora saia se for 
capaz. 
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Ma primeira vez que é atingido. Artiwr per¬ 
de a armadura. Mas, se for pago so de 
cuecào, adeus 


Para subir na plataforma e atravessar o 
rio, não é preciso saltar um passo em sua 
direção jaé o suficiente 


RASTA JV SAGA — £ um game de terror mais Jighl. 
Vocé é um cavaleiro medieval em luta contra uma legião de 
inimigos monstruosos e cruéis. Á medida que avança, o perso¬ 
nagem coleciona armas que o (ornam cada vez mais poderoso. 


e 


Dando socos nas lâmpadas, a luz pisca o 
todos os monstrinftos ficam paralisados 


GHOULS AND GHOSTS — Eu versão para o 
Master do Game Ghost and Goblhis, paru Nintendo. Vocé co¬ 
manda o rei Aríhur da Távola Redonda, que enfrenta os peri¬ 
gos de um reino tomado por mortos-vivos, esqueietos e outras 
criaturas terríveis. Tem gráficos muito bem elaborados. 


Mão pule em direção às teias: roce ficara 

pftítü 


— Gome inspirado no filme de 
mesmo nome para o cinema. Sua missão é acabar coín os fan¬ 
tasmas que assombram vários prédios na cidade, controlando 
dois personagens ao mesma tempo. Com a dinheiro ganho nas 
missões, pode-se comprar uma grande variedade de armas. 
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THE IMMORTAL — 0 gome 
,é igualzinho a versão paru Nintendo, 
que mostramos nesta matéria. Seus 
gráficos e sons, ngjuráímente, são 
muito melhores, ampliando o suspen¬ 
so e a emoção desta grande historia 
de horror. 


GHOSTBUSTERS — A ver* 
são para Mego Drive do filme Caça 
Fantasmas é muito melhor que as ou¬ 
tras já existentes para Nintendo e 
Mas ter System, Você vai entrar em 
casas müi-ussóínbràdas è enfrentar 
uma iegíãü de monstros estranhos e 
aJmas-penüdas. Pode-se escolher en¬ 
tre três personagens. 


GUoüls and C/iosis v®? 

DEC AP A TTA CK —Tlmck 
D. Head é um guerreiro sem cabeça 
que enfrenta os mais diversos perigos 
pura unificar seu reino, que foi divi¬ 
dí do peio Dr. Frcmk Stein. 


GHOULS AND GHOSTS 

— Game quase idêntico a versão pm 
ra o Masier System, já Iornou-se um 
clássico parq os fãs do Mega. Os gráfi¬ 
cos, sons e desafio sâo muito bons. 


CASTLEVANIA — Jogo de 
grande sucesso para o sistema Nin¬ 
tendo, Castlevania conta a saga da fa¬ 
mília BeJmant contra o Conde Drácu- 
tcí, que insiste em dominar todo um 
reino. O terceiro capítulo da série tem 
cenários espedalmeníe bonitos e alto 
grau de desafio. 


DE VIL IN THE DARK 
NIGHT — Monstros, cabeças de¬ 
cepadas g outros inimigos assustado¬ 
res são o seu desafio neste jogo, em 
que você comanda um guerreiro que 
conta com sua espada e poderes má¬ 
gicos para libertar seu reino do mal* 


FRIO AY 13™ — Baseado rtu 
famoso filme Sexta-Feira 13* Game ti¬ 
po “üdveiilure” em que você escolhe 
um dos seis personagens e paríe em 
busca de jasom investigando vários 
locais do parque. 

GA UNTLET — Explorando as 
incontávei salas de um sinistro caste¬ 
lo, você vi enfrentar monstros e fan¬ 
tasmas. Pode-se jogar com quatro per¬ 
sonagens, cada um com habilidades 
diferentes* 




GHOSTBUSTERS — E <í 

versáo para Nintendo do filme dos 
Caça Fantasmas* Ele é muito pareci¬ 
do com o do Masier System* 


UNINVITED — Sem ser cuim- 
cjado, você penetra numa mansão (■mie 
acontecem coisas muito j >!: , 1 
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CLUB GAMES DE BELO HORIZONTE 




O ROTEIRO DO GAME 



CINEMA VIDEO-GAME 

ALUGUEL DE: 


CARTUCHOS 

Megadrive 
Super-Nintendo 
Game Gear 
Game Boy 
Nintendo 


APARELHOS 

Super-Nintendo 
Megadrive 
Game Boy 
Game Gear 


PRESTAMOS ASSESSORIA NA 
MONTAGEM DE LOJAS DE GAMES 


Alugamos acessórios para todos os Vídeo 
Games e fazemos troca de cartuchos e aparelhos 


Temos pacotes promocionais de férias, feriados 
para aparelhos a ótimo preço. 


Avenida Uruguai, 344- Sion - Belo Horizonte - MG 
_Fone (031) - 225-1522 


Classiirkj 


Na CLASSIVIDEO você encontra para 
alugar todos os games que você quer, com 
um prazo de dois dias para jogar 
e por um preço bem legal. 

Mais de 700 títulos para nintendo, master, 
mega, game gear e game boy 
(inclusive os aparelhos para alugar) 
e em breve super fomicon. 

Locação e venda de cartuchos. 

Av. Prudente de Morais, 1557 - Loja 2 - BH/MG 
TEL- (031) 344.1221 - (em frente ao Pitágoras) 
Av. Francisco Deslandes, 1033 - Loja 4 ■ BH/MG 
TEL; (03 T) 225.0997 - (no final da avenida) 



BELO HORIZONTE 


A* rendi 1) e t% íl w em B. H 
GAWÍE t VmOHT! 

SHOPPING \4ik|AC 

DBREY ( 031)222 6564 Mlí ^ 


video iSfi mloas 


Distribuidora de Fitas,VHS e Games. 
(031) 222 6564 


video Bfll mir>as 
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Lançamenios Internacionais 



Este jogo lembra um pouco o F- 
Zero. só que, em vez de correr em 
pistas, viaja-se dentro de corredores 
espaciais. Seu objetivo è destruir ou 
desviar de meteoros, naves, tiros e 
inimigos que vém na direção con¬ 
traria, O game não permite a escolha 
de naves — ele as troca automatica¬ 
mente conforme você avança pelas 


fases. Os corredores não têm curvas, 
mas íêm bifurcações e você precisa 
optar rapidamente por qual dos ca¬ 
minhos irá seguir. É um jogo que 
exige reflexos rápidos, mas que po¬ 
de ficar muito fácil se o jogador des¬ 
cobrir as manhas de como movi¬ 
mentar-se corretamente para não ser 
atingido. 




Para reagir rapidamente as mundanças 
na pista, fique de olho na trilha de cima. 
Eia acusa as mudanças antes da de baixo 


Esse inimigo não parece o proprio joy¬ 
stick do Super HES? Para elimina-to, ati¬ 
re nas bolinhas coloridas 



Nessa fase, em que a pista fica estreita ; 
voe baixo para escapar aos ataques 
inimigos 




Este é mais um daqueles games 
de batalha espacial cm que a Terra 
é invadida por alienígenas, etc.etc* 
Você encontra inimigos às pencas 
e combate-os em cenários chocan¬ 
tes como céus azuis, noites estrela¬ 
das ou o interior de uma caverna. 
As músicas são ótimas e embalam 
ainda mais esta aventura, onde ca¬ 
da adversário abatido deixa pre¬ 
sentes que fortalecem seu poder de 



Aqui, a nave utiliza a arma Vulcão, que 
e uma boa opção 


combate. A escolha das armas só 
pode ser feita no início de cada es¬ 
tágio* Você tem as três vidas de 
costume e Continues limitados. 



Depois de detonar alguns inimigos , o 
poder da Vulcan e ampliado 



nha e cotocarse entre a tinha de tiro 
de suas metralhadoras. Be repente, ele 
se abre e reveia um enorme cristal: 
abra fogo 



Q chefe da segunda fase envia rmsseis 
teleguiados. Movimente-se em círculos 
















































































Dicas 



GRADIUS 3 

Interessa ter 30 vidas pa¬ 
ra cada crédito? Basta man¬ 
ter pressionado o comando 
Start e apertar o botão A 
três vezes durante a tela de 
apresentação, 

Vocé também podo raulü* 
plicar o número de créditos 
para nove. Tudo o que tem a 
fazer é pressionar várias vezes 
e rapidamente o botão X du¬ 
rante a tela de apresentação. 
Você verá o número de crédi¬ 
tos crescer na teia. Antes que a 
tela do título desapareça, vocé 
precisa dar Start — senão os 
créditos não pegam, 

DARIUS TWIN 

Esta é para faturar 50 vi¬ 
das. No controle 2, mante¬ 
nha pressionados os botões 
R e L. No controle 1, segure 
Seleet e Start. Os quatro bo¬ 



tões devem ser apertados si¬ 
multaneamente durante a te¬ 
la de apresentação. 

SUPER R-TYPE 

Aí vai uma manha para 
você selecionar fases. No 
modo Option, aperte o R e 
em seguida í nove vezes. 
Cornece o jogo normal mente, 
aperte Pause. A e escolha 
sua fase. 

PILDTWINGS 

Anote estas passwords pa¬ 
ra ir direto ao que interessa. 
Nível 2 - 98520S 
Nível 3 - 394391 
Nível 4 - 520771 
Nível 5 - 108048 
(Helicóptero) 

Nível 6 -400718 
Nível 7 - 773224 
Nível 8 - 165411 
Nível 9 - 700357 



PROMOÇÃO "CRIE 0 SER DESENIO E CONCORRA" 


Esta é a relação dos ganhadores da promoção 4 'Crie o seu desenho,.Osdesenhos enviados por esses participantes foram 
considerados os mais criativos e originais. Desculpamo-nos, leitores, pela demora na divulgação dos vencedores; o atraso se deveu 
por problemas técnicos na apuração* Veja agora se você é um dos premiados, Boa sorte! 


SAHMttUmeS — VIDEO GAME — * IsMiirdD Uma — GeiJnçf — GO * üjEs CEAikHs Ferra* d* S*veira — PMjíb - ff S 

m GJkMtuirttts nr mhwetm — * Aírton j.l.f, filha - Sto Psufo - $p * Aiaa fiauia Ketiing saudade- Psfio ASeçra — ps 

* Aiair Mtraçs Sopés — Imperatriz — AM * AlesStodro LopçotwrOi - Sto Pauto — SP* Afeaudr* fttçffrmo — Hrttfúi — RJ* 
Alçjgndrfl' Cprrp-a das Sanlos — Sio Pátio — SP*Afe«JÍdre Vieira Piravsla— Sio Pátio —SP* «issan 3a Silva Sanlana — feira 
de Swiifl-s — BA* Artítoda C. flowinJ — 4wraí — SP* Ana Ftrretra — Oouratfos — M$* Ar*fscw l Pmnsrd — Ftao Akgre 

— ff S* Andersofl Magno da Sita — Seio Húni&rte - Mff * And i* Upm te - Sio Pátio -SP * Afldrt Susato — Vüa Vêliti - £5 

* Aíidrt Lama Trírnaiine — Sio Pauto — SP* André Luís SaraivaSftnic — Si? Pavio —SP* Antfé de Mda — Cfian&eada — SP 

* Andte Monteiro P. M. Ctmlu — Uretina — F? * Angeto Carros Ulaitfi — ínuarjftria—SP* Asitóno Amütóo de Atorart — Rrtei- 
rífl Preto — SP* António Cohtio de Q. Cçsla - fitâafei? — CF* António Nunes da Silva - Sio Pauto — SP* Airtflrvd Pauto &ta 
Bobtw — Btiem — PA * Artur DrptIÈis — Beto Horizonte — MG* hum) Mortra Praias — Beto HonzOrrte — MG* Brçna César F 
Garcia — Sio Pauto —SP* Bruna Mana F. GarcFa — Sto Pavio — SP* Bruno Afcnwto — Sio finto — SP* Brune da Campas 
ftmfilâl — írriataVttf — SP* Bruno Kwol C. Figueiras — Jabtatia — PE* Erunp Machado do Carmo — Seto tfonamlt — MG * 
Bruno íe Dllvwira Anui|a — Feua de Stotoea — BA * Caio C. fiassini — A/aras — SP* Cario Ênflrig& & Jesus Stotes- — ítovmaí 

— SP * Carlos Aíberto BsLizys — Sio Pavio — SP* Carito Kletenento de Maran Campw — Soa Pctía — ff ff * CftaHíy «striüdo — 
Cd» - ES* CIHWKU Gols da Silva - Guintlttos — SP* ÇfcJuto Alesndrc JtoatHfc - Sto Pavio — SP* Clstfofl H. de Me» 
suva “ utrjjra — PH * CleíwT Wvb FjvíIj — Sio Paoto — SP* Clflbio Ve$pH4np da Süvâ — fVfea*n* Gasteis SraocD — PP * 
Ctaran Meira Vieira — L^r^a —ÜP* CrisJland Siívj ÉAftwsa — mo de Jatm/o —FU* Daifjtla de P*ti Ciíttóso — Sio Pavio — 
SP * Dinieí Frdei Urna LaCraa — Santos — $P* Gafliel líwdM MaHlns — Caípjjíítjí — SP* Dai*el Danlef Toai da Lucatfta — 
Osajeo — ÍF** Oanlçí RibeHm Gam - Niterit — Pi* Üanül Uanaita e Siftueira — Sio João da Boa Vista —SP* Bamla Augualo 
lias Sintas Anjas — Betem — PA * Dsvi Brandurdí Hulse — fíarianópslrsSC * Daw Fiantríç* dt Süva — Osaseo — SP* Dey’ 
íiiÉíWL Alvés Persra — ftíJJMa — SF * Cduaídd A.W. Guirmrfss- — Tavba té — SP* Eduardo Betmwle Jwuívt — 4rtrfijía — 
Wff* Eduaote Ffcrfttra — ífcorstfíi# — WS*FdMn Carlos D. Casta — Sio Caetano tiò$ül — SP* Efan Jemõe C. Varaun — Gufittba 

— PP * EmecHHi Qflvstia dt Assis — SSd Pavio — SP * imitam fl ,C. Larte — Jau — ÍP* EpiSánic< Herrws dM Santo — Arsaryu 

— SE * Êtfçidíí AlVesde 0. Jr, — Sio Pedro— SP* Estnarâi# Nrio — Camparas— SP* Eídrii Pedro da Silva — StoGíMiíaíd — 
RJ ■ Faínano Metra Vlíjit — Fjpwflnjrí Of * Fi4 w Acetrado — Sio Pauto — SP* Flbíd Cosiho «d* Siha — toinu —GO* Fabio 
Oando Werliisç — Cüritite —PR* fÜHa de Luraío SaW» — Ste Paoio — SP* EãWa Sausa Araum — fttode Jiflvru^fíJ* Fibri- 
00 Canuí carala - ftsrAa — OF* Fabrftío Fernandas Sacramento ^ Juúde Fm — MG* Fatola Tlmbd Mauría — Monrej Cia* 
ms — MG* Ftílpí BídísoIo — Sio Pauto — SP* Fernanda Bauzys — Sio Pauto — SP* Fernanda Q.S. Geraidd — Sto Pauto — 
SP * famb Lazanha — Ovootm — SP * femaruto ftosa — Sto Pauto — SP* flá^a M*n*a aui — Sto Pauto — SP* 

Cdíiti da fldeha — Anati —CP* Rjrt* F. Hi rano — Wji? íWssh— SP * Franoseo WgSebeg Los« — Jato Pessòi — Fian- 
CEROMarcelo de flantre Maciel — Wtoría de Santo Antàa — PÊ* Prank d* $lh n —Sio Pauto —SP* Fíadenco FW&N fwttes — 8n- 
srha — ÚF* Gabrieta flítdutí Oomenico — Sto Piuio —SP* Gatvto Hairrtoúe de Si flertaüi Cd^í — Gwtof ?—GO * Gilberto- Nu- 
«es de Sbura - iguape - SP* Gusibí mvs fl.S, Gi raUfd — Sio Pavio—SP* GAiilkrrw ftl^» PirwiW — Cattmu —PÊ* Guilher¬ 
me tüíüuto - Sio Pauto - SP* Gm!i»r™ Meira Gieln — Sft^tÁa — MG* Guflberme Stónre Maws - Sto Pauto - SP* 
Gustavo &Kifl«nisau — Sto Pauto — SP* Gustavo M. dt Aquina — LortoPsn — PR * Hari Uhemnb VHír — Crato —CE* Hélio 
Fana Moraes tomar — Rio dt jis&m — RJ* mo PmoíU — CdííAnj — £.$ * HsnHgue LoWlo — Sam^s — SP* HeraUa CW- 


Hrtt! — Jfflffiai — SP* Hiflem Canos Ptititt — Betò Xomoote — NG* Mudo Grafló <M liml — Sio Pauto— SP* Higar Gwmartos 
Cociao — Èvsfta — DF* Iririeto loptíde Barrcfi — Formosa — Gíí* Ivad Nition de Sousa — Sio Pauto — SP* Jean FUmaitio — 
Sto Pauto — $P* JttferMn fljfltwrtí Pértira — Sto Pauto — SP* toin* Fsnaira — Dourados — JtfS • José AutHiflo de Jests — 
Samamíiaiã — DF* io sé Hiiion Camtío — $io Pwb — $P* José ignicio iWson Gwales Zambra fsrer Silveira — Sio Pauto — 
SP* JuEiana dt Pieri Cardoso — Sto Pauto —SP* Juliano Man — Gfttorí — GO* Juliano P. FiQumJeí — fituám* — GQ* toho 
Cisar L. Líjtik — Coutados —AIS* Líbuí May Gonçalvçs — Wcwre tfe Catvatoo — SP* Leandro de Castro SanMB — fialrodnio 

— MG* Leandro Gwthgo finipafflis — Sto tose dos Campus — SP* LEandw H'dç« Takalitohi — Mççi dts Çrvzes — SP* Leomr. 
do Camftnj Araújo — Ssld Horizonte — MG *Leorjrddda C. Vtnderie- —Fttode Jineim — RJ* LucasDatrfl Prato È^utinho — 
Sabador — BA* Ltfeino Jüüj Lima — Caftpwiha — $P* Luwjip A, tfa Mala — flsisco — SP* Luís Ca Lhe Rio de Jannro — 
RJ * Lujt Andrt Ftosa d« Piuli— (íufmtííífj — SP* Luiz E&rlas B.O. Júnior — wtniâ — CG * Luí Fe-tnando da Slfví — Riu de Jt- 
mifti — Rj* Uní Èmllterma Rwlt* — Sto P*vto —SP* Marceto Alves TetMira — Sovo Hamburgo — RS* Marcelo Alínea Viera 

— Sinwít — SP* Marceto Carvalho Ctrtíoni» — Safafaf —ÊA* Manssto Çwreía — Sto Pmt 0 — SP* Ma-rcem Misuni teto - 
Sto JOSé do ffié Preto — SP* Mirdo Auçusid Fajan — Sto Jbm iAk Ca«tí»s — SP* Míroa A. tosSántiw — Gtsíru.tí — SP* 
Míroo Jorge Lima SSír-ifes da Hocha — ftitfítif — RJ* Mwco AurÉ üo Nerva Matítato — Beto Ptofunote — MG* Marco de Lima B- 
Ito — Sto — SP* MjfCOS M^SSao ftívata — São Pauto — SP* Marcos SÉrçia Silva íe Souza— Foftifaa —££ — • Maiws 
Vettora Santana — Aartwdw — MG* hAarcus EdmontoSottB Júnior — ftuifflfr — DF* Manais Vinfcius Silra Garvaino — florfs 
Aiegts — RS* Müí.tjí FeAEíra — D&urmfics — AfS*Mulna Thomaziriií — Sio Pauto — $P* Mariana Õiejpues Dotnertocr — Síp 
Pauto — SP * Maleus Augusto &hra Santos — Gtwaturguea — SP * Marhflus Sdwingd — Paramoí — RS * Meiissa ürtgra 
KeSmer- Sto Bento do Sut — SG * Memfel Micedo de A. Lm— M/oto-AL* Mülun Tasbio Vdiasi— Sto Pauto— SP • «lu> 
nu Siíihon — firo de Jtnsiro — RJ* Naíem Lai-i falssti fiAho — Santo ántom da Posse — SP* fWsoü MuhIiícd Ltebara — Sio 
Pauto — SP* íliEtorto Bezerra ttooralique — Sto Pauto — SP* Ntisan fítóont Fwamun — Sto íaeüiio üo Stv — $P* Nivzito Au- 
rm Nasc-TiEErto da &hn — Santos — SP* Orion Merrfles — Sto Pauto — SP* Qtívto d&s Santos Gaisubs — Tatoi —SP* Ramo 
César G<i4tie5 dã Slvi Júnior — fllfe? die Jinàro — RJ* Pauld Césai M. Campos — Sto Pauto —SP* Parto Jtinior Swíos — Sto 
Pauto — SP* Pine Msííites Costa — MtnHí — RJ* Raiasi NéÀ Barbou Scan — Sto Pjíhfo — SP* ftaraef Prado Ducat — fím 
Claro —SP* Ftafaer Bobaria vantferlty — Êotà Te — PÊ* Ralai Timw Mòurto — AfpnteS Cfonra —MG* Bapriael Segiytóe Mtrta- 
Stoto Amíffl' — SF * Haphãtl Hasiousé — Sanfias — SP • FWnassa M, de Almjlda Júnitw — Jílo ^ííích — PB * Ftlnuto 
Moreira di Silva filho — Goünta — GO* flíeatdo Ntmtoi RoírisiMS Ainífena *- Cüffíiüw — PR* fiiordo tbas Ctvaítirrft — 8m- 
Sffii — 0F*FtlcarfoMaura J. de Qlorcrra — Tensma-PT * fitciiardson ía SJ^aPteSOS — MovaIçttaçv — RJ* RíbertoGomesB. 
Ferrsra — Sio Pauto — SP* Roberto Lticto di Silva — ffoiton GO * flobíon Tertíd SJfflos — Düétm — SP* Rttfttev Ap. Vii 

— Sto Pauto — $P* fioíoífo OcniKle 4a 5a™ — Sto finto — SP• R«f«po Corfidro Sadsaflo fiamos — Rto de Janetto — RJ* 
Rodrigo da Silva de Araú|o — Pono Atoçrt — RS* Ro^rio Amónia ttirtlns — Sto finto — SP * Ro^o Cilvto — Sio Pauto — 
SP* Rjfrnulo de Paula Andrade — Htterói — FU* Samuel Sifva Tirara — í&fiiu — MG * Sérgio E, Mikawa — Sto Ptofo — SfiV Sér¬ 
gio Kahtra Ueriara — Sto PSrto — SP* Tlule Cias Seabra Pererri— Santos — SP* Thto ftedrígutó de Almeida — ttattda—SP* 
ntiago E.G. da Stlva — Sto demanto Ho Campo —SP* Vagraer Monteiro de Atmvtía — Sto Pauto — SP* Valmlr ^tartoiio tfa Sita— 
StofCí—SP+ Vbssí M, Neto — Bauru—SP* Wnirius Perneira Lorota — Recife — PÊ* WeAinutor Henrique Santana — Sto Pauto— 
SP* Werfey Máçhídc Gomes— — ES* Wesler Pefetra Aires — Goiinta — fi(5 
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E inal Fight é um game de panca¬ 
daria que já se tornou um clássi¬ 
co dos videogames Super Nintendo. 
Ele desafia os jogadores a um gran¬ 
de domínio do joystick, rapidez de 
reflexos e muita intuição para usar 
os movimentos certos nos momentos 
certos. Nesta superestratégia , AÇÁO 
GAMES mostra as características e 
os golpes mais eficientes dos dois jo¬ 
gadores. E, se você ainda não conhe¬ 
ce o jogo, fique ligado também na 
ambientação de cada uma das fases. 



Lutador* ágil e 
rápido, usa saltos e 
voadoras como armas de 
luta. Utilize-o nas três 
primeiras tases do jogo 





PARA CAIR DE JOELHOS SOBRE 0 ADVERSÁRIO — Botões PARA DAM VOADORA SfMPtlS — Tãc 
B t l e Y juntos eficiente quanto a com o giro, mas náe 

gasta energia. Para usá-la, ande m t 
direção m inimigo e* sem pam, apr 
te B e r quando estiver no auge, Y 


PARA DAR A VOADORA GIRATÓRIA — 
Botões Be Y juntos. Este é o seu gol¬ 
pe mais poderoso, mas gasta energia 


PARA JOGAR 0 ADVERSÁRIO NO CHÃO — Alinhar-se ao la¬ 
do do inimigo, apertar o botão B e colocar o Direcional st 
para um dos lados ^ 

PREPARE-SE! A BRIGA VAI SER DURA 













































































AÇÃO GAMES 





SLUM 


! _ 


!■!■) 


COMPARE ESTE 
JOGO DE LUTA 
COMOPIT 
FIGHTER, DO 
MEGA DRIVE 
(PÁGINA 30) 


ü jogo í» começa com uma 
enchente de inimigas cor 
cando seu lutador em gru¬ 
pos, Quantia dois oponen¬ 
tes estiverem no mesmo 
canto da teta r um atras da 
outro, de unta voadora no 
que esta na frente. A for 
ça uo golpe atingira tam 
bem o mie esta atras 


Aqu, surgirão umas ms 
(Iteres que se aproximam 
com movimentos rápidas, 
cheios de requebros. A f* 
ca e o que mais funciona 
com as bandidas. € lam¬ 
bem nem (ase que você 
pode ganhar uns bônus ar¬ 
regaçando com o carro de 
um dos seus tmmigos. 
Amasse a lataria na parte 
superior das partas 


SUBWAY 


Essa f uma lase mais com¬ 
prida que as anteriores. 
Surgem bandos fomados 
por um mesmo tipo de iid- 
migo r e para combater es¬ 
ses caras você vai ter de 
usar seus golpes mais for¬ 
tes e movimentar se o 
tempo totfto 


Nessa etapa a novidade e 
um ringue onde você deve 
enfrentar dois bruiomoiv 
les. Use e abuse das ar¬ 
mas que esiao no chao 


PARA mm SENTADO SOBRE A CABE - 
CA 00 ÍNIMÍÚO ^ Alinhar-se ao iodo 
do adversário, apertar B para pufar 
e no auge da subida apertar o Y 


PARA JOGAR O OPONENTE OE COSTAS 
NO CfíÃO — Grudar no inimigo, colo¬ 
car o Direcionai para qualquer fado, 
Junto com o B 


BAY 


ARCA 


PARA FAZE-LO GIRAR DE BRAÇOS 
ABERTOS — Apertar B e Y juntos, 
Esta e g golpe mais duro, porém di¬ 
minui a energia 


PARA ESMAGAR O IHIMIGO RO CHÃO 
— Ande em direção ao oponente e, 
sem parar, aperte !, B e no auge 
Y. Este golpe é tao eficiente quanto 
0 giro com os braços, mas não gasta 
energia 


WESTSIDE 


UP TOWN 


Agora surgem bandos amtía 
maiores, e seus ntógrsties 
são variados. Bbs ibq usam 
armas. Comece batendo nos 
mais (orles e deixe os ir* 
ca* para u final 


ESTRATÉGIA 
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Tela pronta para ser desenhada. No canto superior 
esquerdo você vê a palheta de cores para pintar 


LONE RANGER 


Estamos no Texas, 
ano de 1880. O pisto¬ 
leiro conhecido como 
Leme Ranger está dis¬ 
posto a revirar todo o Velho Oeste 
á procura do bandido Butch Ca- 
vendish, que raptou ninguém me¬ 
nos que o presidente dos Estados 
Unidos. Inspirado nos filmes de 
bangue-bangue, este jogo é uma in¬ 
teressante mistura de "adventure** 
com ação. Você vai conduzir Lone 
Ranger ao longo de um enorme ma¬ 
pa, onde é preciso recolher pistas 
sobre o paradeiro de Cavendish. 
Converse com as pessoas que en¬ 
contrar nas ruas, entre nas lojas e 
demais estabelecimentos da cida¬ 
de. E, quando encontrar t;om um 
sujeito mal-encarado, não vaeile:_ 
saque o revólver e defenda-se* 


Converse com todas as mulheres. Algu¬ 
mas delas tem informações muito úteis 
para dar 


Se você ficou ferido num tiroteiro, vá ao 
médico e recupere suas energias. A con¬ 
sulta custará alguns dólares 


™ GAME EDUCATIVO. Nào se enqua- 
dra nas cotações normalmente utili¬ 
zadas peia revista 


VIDEOMATION 


Quando você estiver cansado de enfrentar monstros, naves alieníge¬ 
nas ou lutadores gigantescos, treine suas habilidades com um game di¬ 
ferente, Vídeomation é um software pra você criar sua própria estória, 
desenhando paisagens, objetos, pessoas ou o que mais quiser. Com o 
joystick, você movimenta um cursor que traça linhas na 
tela, escreve, pinta e horda. Ü programa também 
tem uma palheta de cores para colorir os 
desenhos que você criar e algumas opções 
de desenhos já prantos—sào bichos, pessoas 
ou outras figuras para enfeitar suas criações, Você 
pode até mesmo Fa/,er um desenho animado; basta 
gravar tela por tela numa fita de videocassete. 


AÇAC, 

Gr A í v í bS 





O programa também oferece uma série de 
figuras prontas, que podem inclusive movimentar-se na teia 

































































Dicas 


AÇÃO GAMES 



■ 

ADVENTURE ISLAND 2 



Se você quer dar uma es¬ 



piada em estágios mais avan¬ 

_ 


çados. experimente este tru¬ 



que para a seleção de fases. 



Durante a tela de apresenta¬ 

_ 


ção, dê a saqüència de co¬ 

_ 


mandos^. Em se¬ 



guida, digite A, B. A. B* Sur¬ 



girá uma tela com a mensa¬ 

m 


gem World Select Mode e to¬ 



das as oito fases do game pra 



você escolher, Mas atenção: 

_ , 


não pense que irá começar o 

. _ 


jogo com todos os itens que 



normalmente seriam obtidos 



em fases anteriores. Você vai 



começar com os bolsos va¬ 

_ 


zios. e aí é preciso ser ainda 



mais fera pra passar pelos de¬ 



safios. 

„ 

■ 

ADVENTURES 0F L0L0 3 

— 


Com esta manha, você vai 


_ 

passar as primeiras fases des¬ 



te jogo como um furacão. Na 



tela de passwords do início. 


- 

digite o número 2 em todos 



os espaços, Com isso. nas 



primeiras duas fases, o ovo e 



a chave estarão em lugares 



muito fáceis de pegar. Apa¬ 



nhe os itens e leve-os ao ní¬ 



vel 3. onde será bico criar a 



ponte do arco-íris que o leva- 


— 

rá ao outro lado da tela. 


■ 

HUflIT FOR THE RED 


m 

OCTOBER 

■! 

_ 

No momento mais difícil 


— 

do jogo, use este supertruque 


— 

para a sua salvação. Em qual¬ 


— 

quer tela, aperte o Start para 


— 

pausar e, então, dê a seqüén- 


,—_ 

cia A. B e Select cinco vezes 


— 

seguidas. Depois disso, ter¬ 


— 

mine o código com A, B, B e 


—- 

A, E uma seqüènria compri¬ 


_ 

da, mas que vai lhe dar nada 


_— 

menos que 99 torpedos, 99 


_ _ 

mísseis, 99 ECMs e 99 segun¬ 


_ _ , 

dos de navegação silenciosa. 


_ 

Além disso tudo, as energias 


_ 

do submarino serão total- . 


_ 

mente restauradas. É moleza. . 



mas este truque só pode ser 


— 

usado uma vez no jogo. 



GOONIES 2 

Já aprendeu a usar us co¬ 
quetéis molotov? Bem, você 
precisa ter no mínimo um 
deles e uma Fire Box. Sele¬ 
cione o coquetel, pressione 
f e B simultaneamente e a 
arma irá funcionar, 

GAÜNTLET 

Pegue estas passworcls pa¬ 
ra começar o jogo já como 
mago (wizard), tendo 1 40ü 
pontos. 10 chaves, 10 bom¬ 
bas e todas as habilidades: 
43C BBf HZY. Para os clues 
(pistas), use XRTW98Y7 

DOUBLE DRAGON 

Que tal se mandar do nível 
2 sem enfrentar o chefão? 
Quando aparecer este inimi¬ 
go, desça as escadas e nem dê 
bola pra ele. A tela andará, 
fazendo-o sumir, e você ou¬ 
virá a alegre música que indi¬ 
ca o final do estágio. Bico. 



■ PREDATOR 

\ r u final dos estágios exis¬ 
tem portas quo levam direto 
ú outras fases mais adiante, 
umiii si> lassem wnrp zonas, 
Agora, fique ligado para ver 
aonde levam ;ls warps: 


NINJA GAIOEN 2 

Esta é a melhor estratégia 
para detonar o chefáo da fase 
5. Fique no canto superior 
direito da tela, desviando-se 
dos tiros que ele manda. 
Quando o cara der uma foh 
guinha, dê umas espadadas 
para enfraquecê-lo e volte à 
posição inicial. Repetindo a 
operação várias vezes, você 
vai vencê-lo pelo cansaço. 


OBS: Os códigos 
funcionam para 
cartuchos origi¬ 
nais americanos. 



Você entra 
no estágio 

F sai no 
estágio 

5 

7 

8 

11 

13 

19 

16 

22 




















































































ESTRATÉGIA NINTENDO 



m 

B aiba como se virar com as habi- 
lídades do gato Willy neste íon- 
go e difícil jogo. em que a mis¬ 
são é livrar-se de uma grande cachorra¬ 
da e resgatar a namoradinha, jiíJ. Você 
também ficará por dentro da função 
dos itens, o que rola em cada fase e os 
macetes para derrotar os principais 
chefes. 








AS UTILIDADES DA ARMA DE WILLY 


0 personagem utiliza um daqueles 
revólveres que. em vez de tiros, solta uma 
luva de boxe que nocauteia os adversários. 
Suas utilidades sâo: 



ACERTAR OS INIMIGOS: 
Basta apertar o botão B 



AmAttÕBJETOS: 

Aperte e segure o botão B até 
agarrar a objeto. Para solta-lo, 
acertando o inimigo, basta 
soltar o B 



IMPULSIONAR SALTÕS: 

Aperte o A para pular. Antes de 
voltar ao chão, aperte t e B 
juntos 

PARA RODOPIAR: 

Aperte A e t para agarrar em 
algum ponto acima de Willy. 
Para rodar t basta apertar uma 
vez o B, Para soltar-se. aperte 
novamente o B 







FASES 
DE BÔNUS 

O canal B da televi¬ 
são leva você a três 
fases de bônus, onde 
é possível adquirir 

vidas extras e di- -_—_ 

nlieiro. A área de bônus em que ó mais fácil faturar al¬ 
guma coisa é a de $50. Pendure-se no centTO da roleta e 
gire. parando sobre a parte da roleta que corresponde ao 
prêmio que você queT ganhar. 



A FUNÇÃO 
DOS ITENS 

BOMBINHA: Atinge 0 ini¬ 
migo à distância. 

BOLA BE ESPINHO: Subs¬ 
titui a luva para socos e 
é mais eficiente. 

CARA 0E WILLY: Vida extra 
BOLINHAS: Tiro de longo alcance, ótimo para inimigos difíceis. 
PAR DE TÊNIS: Ao usá-lo, Willy pode ir mais longe com seus saltos. 




CANAL I 

Nesta etapa, Willy começa dan¬ 
do um rolê pelas ruas da cida¬ 
de. Ao-passar perto dos prédios, 
desvie-se dos vasos que são ati¬ 
rados das janelas e use-os con- 


RUASDA CIDADE 

tra seus inimigos. Na etapa dos 
trilhos do metrô* não suba no 
trem: faça o percurso no skate e 
combata os cachorros que estão 
nas janelinhas, 


3 galinha, acerte-3 
com a luva, atire os próprios ovos 
que ela soltar 


Ho clube de jazz, um cachorro sai 
dos buracos no chão; tento 
acertà-fo com os holofotes 
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A/os c/ass/Y/cactos e serWços 
deste caderno estão as dicas e 
ofertas que você procura 




Compro um Top Ga¬ 
me com dois controles. 
Tratar com Alexandre 
Viana, Rua Pensilvânia, 
360. apto. 84, CEP 
04564. Sào Paulo — SP. 


Compro um Master 
System. Tratar com Ale¬ 
xandre Henrique, Av. Fer¬ 
nando Arens, 1097, CEP 
13200, Jundiai — SP. 


Compro um Mega Dri¬ 
ve. em ótimo estado de 
conservação, na caixa 
com ou sem uso. Tratar 
com Leomar Carvalho Ma¬ 
chado, Rua Homero Oli¬ 
veira, 379, apto. 104. CEP 
49020. Aracaju — SE, ou 
lei. (079) 232-1980 


Compro um Master 
System em bom estado 
e com garantia. Tratar 
com Leonardo Figueire¬ 
do Barbosa. Rua Medi- 
na. 50. Vila Nova, CEP 
39860, Nanuque — MG, 
ou tei. (033) 621-2210. 


Compro um Phantom 
System ou um Nintendo, 
com um cartucho, em 
bom estado de conserva¬ 
ção. Tratar com Caio Cé¬ 
sar Pereira Batafha, Rua 
Germânia, 110, apto. 
101, CEP 13070, Campi¬ 
nas — SP, ou teL (0192) 
41-2757. 

Compro um Mega 
Drive com um cartucho, 
em bom estado de con¬ 
servação e com manual 
de instrução. Tratar com 
Edmiíson Felipe de Mo¬ 
raes, Rua Poesia do Ser¬ 
tão. 65. apto, 13 B, CEP 
08250. São Paulo — SP. 
OU teL (011)205-3106. 

Compro o cartucho 
Great Basket do Mester 
System. Trajar com Ale¬ 
xandre Calgaro. Rua Mi¬ 
nas Gerais, 757, CEP 
15650, Estrela D Oeste 
— SP. ou tel. (0174) 
43-1179, 

Compro um Mega 
Drive, usado, em otimo 
estado, com três cartu¬ 
chos. Tratar com Juliano 
de B. Guilherme, Rua Vi¬ 
tal Brasil. 50, CEP 
13320 Salto —SP, 

Compro o cartucho 
He--Man (do Atari). Tratar 
com Roger dos Santos. 
Rua Lituânia, 711, Jd. 
Europa, CEP 18045, So¬ 
rocaba — SP, ou tef, 
(0152) 21-4296, 

Compro cartuchos de 
Mega Drive, nacionais ou 
importados, incluindo Su¬ 
per Mônaco GP. Streets 
of Rage e Pi! Eighi, Tra¬ 
tar com DanieJ Nogueira, 
Rua João Vicente Ferrei¬ 
ra. 2030, Centro. CEP 
79800. Dourados — MS, 
ou tel, (067) 421-5999. 


Compro um Super 
Charger ou um Dynavi- 
sion 11. com dois cartu¬ 
chos, Tratar com Selmo 

zfà— 


Feilosa dos Santos, Rua 
JutaL 4, CEP 07240, 
Guarufhos — SP. 

Compro o cartucho 
Moonwalker e cartuchos 
de automobilismo do 
Master System. Tratar 
com Welíington Zornitta. 
Rua António Barbosa 
s n. , CEP 79700, Fátima 
do Sul — MS. ou tef. 
(067) 467-1388. 

Compro a edição n: 
01 da AÇÃO GAMES, 
Traiar com Daniel Navar¬ 
ro. Rua Capote Valente, 
188. apto. 91, Jardim 
América, CEP 05409, 
São Paulo — SP. ou tel. 
(011) 852-8684. 

Compro a edição n.‘ 
02 da AÇÃO GAMES, 
Tratar com Daniel Vaz 
Rodarte. Rua Passa 
Tempo s/n^ Carmo 
Sion, CEP 30330, Belo 
Horizonte — MG. 



Compro os seguintes 
cartuchos: Yo! Noid , Bah 
tletoads. Super Mario 3 , 
Adventure fsiand 2 r Chip n 
Da!ê. Tratar com Gustavo 
P. Alves da Silva, Av. Ber¬ 
nardo Vieira de Melo. 
3338. apto. 102. CEP 
54420, Jaboatão — PE, 
ou tel. (081)361-0119. 

Compro um Dynavi- 
sEofi II ou III, com ou sem 
cartuchos. Tratar com 
Ivan Moreira da Silva, 
Rua Leonor Florinda Ba- 
rutti, 169, CEP 06750. 
Taboão da Serra — SP, 

ou tel. (011)491-8446. 

> 




























































A maior locadora e Assistência Têcmea de 
Videogamcs do Sut do Pais. 

LOJA 1 Rua dos Andradas, 943 - conj . 403 
Edifício do Gin ema Cacique 
CEP 30020 ■ Porto AÊegre - RS 
Fone (0512) 24.9ST7 


LOJA 2: Rua Jüào Alfredo, 439 
Bairro Cidade Baixa 

“ CEP 90050 - Porto Alegre ■ RS 


Níntondo 


6ENE5I5 


PHAKTÜM SYSTEIVI 



PARA ANUNCIAR 
LIGUE 


(011)8147211 

RAMAIS 



Venda um Nintendo 
japonês com um cartu¬ 
cho e um adaptador. Tra¬ 
tar com Fernando H. Y, 
Lopes, Rua Timóteo, 
106, CEP 12233, São 
José dos Campos — SP, 
ou teL (0123)31-7470- 

Vendo um Game 
Boy, com seis cartuchos, 
tudo novo e com apenas 
três meses de uso. Tra¬ 
tar com Bruno Marques, 
Rua Prof* Euciides A. de 
Oliveira, 147, Jd. Arma¬ 
ção, CEP 41760. Salva¬ 
dor — BÀ, ou teL (071) 
231-7070. 

Vendo um Nintendo 
americano, não transco- 
dif içado, completo, com 
85 cartuchos e um con¬ 
trole anatômico. Tratar 
com André Luís Caprio 
Silva, SHIS QL 26 conj. 
06 r casa 16, CEP 71600. 
Brasília — DP, ou tel. 
(061 ) 573-2936. 

Vendo os cartuchos 
para Atari: E.7L Enduro. 
Space War, Tenis, Fisher 
Price e um outro conten¬ 
do os jogos Kung Fu , 
Dragon Fire , e Spider. Só 
faço negócio com pes¬ 
soas que residam em 
Brasília. Tratar com Cris- 
tiano Medeiros Corrêa, 
SQN 104, bl. C, apto. 
1Q8 1 CEP 70733, Brasília 
— DF. ou teL (061) 
223-9461. 

Vendo o cartucho Su¬ 
per Mônaco GP. Tratar 


com Giorgio Duarte Te¬ 
les, Rua Dr, Quixadã Fe- 
lício, 72, CEP 63100, 
Crato — CE, ou tel (085) 
521-2501. 

Vendo 10 cartuchos 
de Master System, em 
ótimo estado, nas caixas 
e com manuais de instru¬ 
ção. Tratar com Fernan¬ 
do S. Uma, Rua Sam¬ 
paio Ferrai, 135. apto. 
92 f CEP 13025, Campi¬ 
nas — SP, ou lei. (0192) 
51-3721. 

Vendo vários cartu¬ 
chos do Mega Drive e do 
Phantom System. Só fa¬ 
ço negócio com pessoas 
que residem em Belo 
Horizonte, Tratar com 
Gartos Eduardo P. M. 
Café, Rua Mosteiro, 37, 
apto. 1004. Vila Paris, 
CEP. 30350, Belo Hori¬ 
zonte —■ MG, ou tel. 
(031) 344 4092. 

Vendo o cartucho 
Castíevania 2 do padrão 
Nintendo americano. Ou 
troco. Tratar com Alek- 
sanden Rua Araçatuba, 
105, Taquaral, CEP 
13075, Campinas — SP, 
OU tel (0192) 54 2185. 

Vendo um Super Ga¬ 
me* com 21 cartuchos e 
um joystick. Ou troco. 
Tratar com Ricardo J, 
Braz, Rua Iguaçu, 131 D, 
CEP 89800, Chapecó — 
SC, ou tel. (0497) 
22-2604. 

Vendo os cartuchos 
Contra r Castíevania e 
Northern Ken li, Ou tro¬ 
co. Tratar com Gustavo 
H. G. Pinheiro, Rua 
Guaianazes, 1203. apto. 
43. CEP 01204. São 
Pauto — SP. ou tel. 
(011)220-2689, 

Vendo os cartuchos 
Contra e F-1 Race, Im¬ 
portados. Tratar com 
Eduardo Babini, Av. Ma], 


221 a 228 


João B. M. de Moraes, 
1712, CEP 06180, Osas- 
co — SP. 

Vendo os seguintes 
cartuchos do Mega Dri¬ 
ve: Strider , Golden Axe, 
Rambo , Aíex Kidd , Ghost- 
busters, John Madden 
USA Football. Moonwal- 
ker, Ghouisn Ghosts e 
Shinobí, todos em ótimo 
estado de conservação. 
Tratar com Marcei Ta- 
keshi Abe. Av. Cons. Ro¬ 
drigues Alves, 539, apto. 
101, Vila Mariana, CEP 
04014, São Paulo — SP t 
OU tel. (011) 575-7332. 

Vendo um Atari 2600 
com dois controles e 16 
superjogos. Tudo em óti¬ 
mo estado, com garantia 
e nota fiscal. Ou troco 
por um Master System ou 
Top Game com um car¬ 
tucho (pago a diferença). 
Tratar com Paulo César 
Cândido, Rua Pernam¬ 
buco, 682, CEP 14080, 
Ribeirão Preto — SP. 

Vendo 17 cartuchos 
do Atari com 51 jogos no 
total. Tratar com Jonatã 
Guarino. Rua Changai, 
351, Parque Novo Mun¬ 
do. CEP 09270, Santo 
André — SP, ou tel. 
(011)415- 4509. 

Vendo um Master 
System com cinco cartu¬ 
chos e um Rapid Fire, 
Tratar com Honer G. Li¬ 
beral, Av. Nossa Senho¬ 
ra da Consolação, 150, 
Campinas — SP r ou tel. 
(0192) 41-3492. 

Vendo os seguintes 
cartuchos de padrão Nin¬ 
tendo americano: Contra , 
Super Mario 3. Bases 
íoaded 2, Yo! Noid, Gol 
de Craque e Ninja Tur - 
ties 2. Vendo ainda o 
cartucho Ducktales do 
Dynavision, um adapta¬ 
dor de 72 pinos, um BR 
System, um joystick e 
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uma luva Power Glove. 
Tratar com Luiz Adilson 
da Silva Bon, Praia de 
Icaraí, 371, apto. 501, 
CEP 24230 Niterói — 
RJ, ou tel, (021) 
710-9894. 

Vendo um videogame 
Dactar com 15 cartu¬ 
chos. Tratar com Giovani 
Gomes da Silva, Rua 
Ademar Prisco da Cu¬ 
nha, 143, Bosque dos 
Eucaliptos, CEP 12233, 
São José dos Campos 
— SP. 

Vendo ou troco vá¬ 
rios cartuchos do Mega 
Drive, todos em bom es¬ 
tado. Tratar com Luiz Al¬ 
berto P. Moraes, AL Ri¬ 
beirão Preto, 467. apto. 
134, Bela Vista, CEP 
01331 r São Paulo — SP, 
ou tel. (011) 287-1323. 

Vendo um videogame 
Atari 2600, semínovo, 
com os cartuchos Lost 
Ark, Adventure , Laser 
Gate. Keystone Capers e 
muitos outros. Todos em 
perfeito estado, Tratar- 
com Roberto Marçal Fi¬ 
lho, Av, Mem de Sã, 148, 
Centro. CEP 20230, Rio 
de Janeiro — RJ, ou tel. 
(021) 232-1885, 

Vendo um óculos 3D 
do Master System ou tro¬ 
co por um cartucho de 
Mega Drive. Tratar com 
Regtna, Rua Canudos, 
513, Irajá, CEP 21241, 
Rio de Janeiro — RJ, ou 
teL (021)371-2564. 

Vendo um Master 
System com o cartucho 
Vigilante, na caixa com 
pouco tempo de uso e 
manual de instrução. 
Vendo ainda um Pense 
Bem da Tec Toy com 
três livros, e três cartu¬ 
chos de Atari. Tratar com 
Ana Cláudia M. Rennó, 
Rua Canadá, 66, CEP 
37700, Poços de Caldas 


— MG, ou tel. (035) 
721-0468. 

Vendo um Master 
System r com pistola, Ra- 
pid Fire e seis cartuchos. 
Tudo em bom estado, na 
caixa e com manual de 
instrução. Tratar com Fá¬ 
bio Martins Rago. Rua 
Vasconcelos Drumond, 
550, apto. 1, Ipiranga, 
CEP 01548, São Paulo 

— SP, ou tel. (011) 
272-1029. 

Vendo um Master 
System com pistola, ócu¬ 
los 3D e seis cartuchos. 
Tudo nas caixas com 
manuais de instrução. 
Ou troco por um Game 
Gear nacional com um 
cartucho. Tratar com 'Ale¬ 
xandre Henrique Potí, 
Rua Carlos Cavalcanti, 
273, apto. 93, CEP 
80020, Cu ri liba — PR, 
ou teL (041)234-6422. 

Vendo um Nintendo 
Americano. completo, 
transcodificado, com dois 
controles, uma pistola, 
um adaptador J-72 e 
dois cartuchos. Tudo em 
ótimo estado de conser¬ 
vação, nas caixas e com 
manuais de instrução. 
Tratar com Fábio Henri¬ 
que G, Boscatti, Rua Vo¬ 
luntários da Pátria, 4178. 
Santana, CEP 02402, 
São Paulo — SP. ou tel 
(011) 299-5352, 

Vendo um Master 
System com seis cartu¬ 
chos, três controles, um 
Rapid Fire e uma pistola, 
tudo nas caixas. Ou tro¬ 
co por um Mega Drive. 
Tratar com Rodrigo Ca¬ 
banas, Rua Edgard Pe¬ 
reira, 127, Jabaquara, 
CEP 04312, São Paulo 

— SP. 

Vendo um Mega Dri¬ 
ve importado. Tratar com 
Maurício Fernando Nas¬ 
cimento. Rua Serra de 


Capivarugú, 712 f Jardim 
Elba, CEP 03979, São 
Paulo — SP. 

Vendo um Master 
System, com cinco cartu¬ 
chos, Tudo em ótimo es¬ 
tado de conservação, na 
caixa e com manual de 
instrução, T ratar com 
Daniel Nogueira. Rua 
João Vicente Ferreira, 
2030, Centro. CEP 
79800, Dourados — MS, 
OU tèl (067) 421-5999. 

Vendo um Master Sys¬ 
tem, 11 cartuchos e uma 
pistola. Vendo ainda um 
videogame CCE VG 2800 
com 39 jogos e seis joys¬ 
ticks. Tratar com Ricardo 
G. Lopes, Rua Jaü, 158, 
apto, 22. CEP 11700, 
Praia Grande — SP. 
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A Moda em Brinquedos & Games 

Distribuidora autorizada 
de toda linha 



• Games e Acessórios 

• Brinquedos 

• Toda linha Tec Toy 

AGUARDEM NOVOS 
LANÇAMENTOS 



Revenda autorizada 

Fornecemos para todo o Brasil via sedex, Sistema 
de venda o atacado e varejo 

NÃO PERCA TEMPO. LIGUE JÁ! 
TEL (011) 92-8636 
FAX (011) 92-8636 - R 33 


Vendo 8 cartuchos in¬ 
críveis do Master Sys¬ 
tem, Todos em perfeito 
estado de conservação, 
com os folhetos dos jo¬ 
gos e manuais. Tratar 
com Ricardo Rocha Les¬ 
te, Rua José Eugênio 
Ferreira, 65, CEP 37443, 
Baependi — MG, ou tel 
(035) 343-1231. 


Rua Marquês de Valença, 354 
CEP 03182 - São Paulo - Moóca 


Vendo os cartuchos 
Ghosthusters e Super 
Sprint ou troco por Ninja 
Gaiden 3 f sem pagar di¬ 
ferença. Tratar com De- 
nís ParisE, Rua Herculano 
de Freitas, 62, CEP 
09250, Santo André — 
SP. ou tel (011) 446- 
3184. 

Vendo um Top Game 
com doubíe system e 
três cartuchos, com ga¬ 
rantia e nota fiscal. Ou 
troco por um Nintendo 
americano (pago a dife¬ 
rença), Tratar com Alex 
Rogério dos Santos, Rua 
Jornalista Geraldo Bica- 
lho, 50, apto, 304, CEP 
30430, Belo Horizonte — 
MG, ou tel (031) 


O F F t C I A L 


Mfo (Nintendo) 


má 


GflMEBOt 

Yl&SO HNK 
O A M E F A ff 


SUPER NINTENDO 


Catálogo de 400 títulos 
r* Lançamentos simultâneos com 
Estados Unidos 
v* Atendimento VIP 
Melhores preços 
v* Menor prazo de entrega 
v* Somente p/ revendas e locadoras 
p* CDS musicais 


334-7694, 
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AQUI COMEÇA SUA AVENTURA 

NÃO CONSULTE OS 
NOSSOS PREÇOS, 
CONSULTE OS 
PREÇOS DOS 
OUTROS 

ANUNCIANTES E 
DEPOIS LIGUE-NOS. 

COBRIMOS QUALQUER OFERTA! 
USADOS 


ft Hl E S 


A SUA MELHOR OPÇÃO 

— Trabalhamos com todos 
equipamentos voltados para a 
área de Videogame. 

— Assessoria completa para 
montagem de sua locadora. 
— Remetemos para todo o 
Brasil. 

A única distribuidora 
que lhe oferece 
também a 
oportunidade de 
adquirir cartuchos e 
aparelhos usados c/ 
GARANTIA e com 
preços que podem 
cnegar até a 70% do 
valor de mercado 


FANTASY GAME 

Escritórios e vendas 

Av. Aclimação, ó24 — Soo Paula 

SP „ Fone- (011} 27G-92Ó0 — CEP 01531 

LOJA \ Av. das Cerejeiras, 970 — V. Maria 
SP _ Fone: (011) 201 -881 8 — CEP 021 24 



Troco os cartuchos 
Tartarugas '2 e Super 
Mario por Battletoads. 
Tratar com Erick Quintas 
Conde, Rua Coronel Se¬ 
bastião Dantas, 55, CEP 
24240, Niterói — RJ. ou 
tel. (021) 611-2465. 

Troço um Phaniom 
System com sete cartu¬ 
chos por um Mega Drive 
com cinco cartuchos. 
Tratar com Alexandre 
Justo O, Lima, Rua H 12 
A, casa 115, CEP 12225, 
São José dos Campos 
— SP, ou tel. (0123) 
41-6769, 

Troco um Atari 2600. 
novo, com três cartu¬ 
chos, sendo um de qua¬ 
tro jogos, por um Top 
Game VG 9000, Tratar 
com Evandro Janíni, Rua 
Cassímiro Dias 1796, 
CEP 19015, Presidente 
Prudente —SP, 

Troco um Phantom 
System com pistola e 
quatro cartuchos, em óti¬ 
mo estado, por um Mas- 
ter System II, com dois 
cartuchos. Tratar com 
Gilberto Donatelü Filho. 
Rua tbitirama. 2051. ap¬ 
to. 01. Bioco A, CEP 
03133, São Paulo — SP, 
ou tel* (011) 915-0153. 

Troco um Phantom 
System com os cartu¬ 
chos: Tartarugas Ninja ff. 
Battietoads , Double Dri¬ 
ble e um adaptador J-72 
por um Mega Drive (pa¬ 
go a diferença). Tratar 
com Renato Januário, 


Rua Gap. Hereditárias, 
1401 apto. 33 bloco 
Acre. CEP 05820, São 
Paulo — SP, ou tel. 
(011)543-1499, 

Troco um MSX DD 
Plus. em ótimo estado, 
por um Mega Drive com 
cinco cartuchos e em óti¬ 
mo estado. Tratar com 
Laércio Júnior. Rua São 
Francisco Xavier, 352 
apto, 407, CEP 20550, 
Rio de Janeiro — RJ. 

Troco um CCE VG 
2800, na caixa, com dois 
joysticks Dynacom, com 
vários cartuchos, tudo 
novo, por um Master 
System, nas mesmas 
condições. Tratar com 
Leonardo Pimenta Facin, 
Rua Miguel Si mão. s. ; m, 
CEP 29500, Alegre — 
ES. 

Troco um minígame 
importado com relógio.. 
despertador, duas melo¬ 
dias e o jogo Ice Hockey> 
tudo novo e na caixa 
com manual, por um mi- 
nigame Tec-Toy Mònica 
ou Ceboiinha . Tratar com 
Ricardo Campos Braga. 
Av, Tíradentes, 55-0. 
CEP 07090, Guaruihos 

— SP. 

Troco um Atari com 
15 cartuchos ótimos e 
três joysticks por um 
Dynavísiom II, usado. 
Tratar com Danilo César 
R, Fróes, Rua dos Ma~ 
naias, 89, CEP 03140, 
São Paulo — SP. 

Troco o cartucho Ele- 
vator Action do Top Ga* 
me VG 9000 pelo cartu¬ 
cho Contra , do Bit Syste- 
mou vendo cartuchos do 
Atari. Tratar com Thíago 
Duarte da Rosa, Av. 15 
de Novembro, 431, CEP 
95300 r Lagoa Vermelha 

— RS. 

Troco um Master 


System, um joystick, 
uma pistola Ught Phaser, 
óculos 3D e três cartu¬ 
chos (Double Dragon, 
Biade Eagie 3D , 
Ghoufsn Ghosts) tudo 
em perfeito estado e nas 
caixas e com manuais, 
por um Mega Drive, dois 
cartuchos, dois joysticks, 
tudo em perfeito eslado. 
Tratar com André de Fa¬ 
ria, Av. Santa Luiza Mari- 
lac, 1199, CEP 12070, 
Taubaté — SP, ou tel. 
(0122) 33-2819. 

Troco um Top Game 
VG 9000 com pistola e 
quatro cartuchos (Wiid 
Gusmam . Duck Hunt Ti 
ger Heli e Circus Cha 
biie) por um Master Sys 
tem. Tratar com Guilher 
me de Oliveira Costa 
Rua Guaianazes, 139 
apto. 46, CEP 01204 
São Paulo — SP, ou tel 
(011) 222-9231. 

Troco um Nintendo 
americano por dois car¬ 
tuchos do Mega Drive 
(menos Futebúí). Tratar 
com Oscar Fontes Lima, 
Rua Céi. Murilo de Bar- 
ros, 215. Farol. Maceió 

— AL. 

T roca gs seguintes 
cartuchos: Ghostbusters, 
Crime Busters, Hogan $ 
Aftey. Aso (Phantom), 
Pro Wrestlfng (CCE) e 
Super Contra (Nintendo). 
Tratar com Stefan de 
Carvalho, Al. Barão de 
Limeira, 1022 apto. 63, 
CEP 01202, São Paulo 

— SP, ou tel (011) 
220-1294. 


Troco um videogame 
Bit System, novo, na cai- 
xa r com dois cartuchos e 
dois controles por um 
Mega Drive (pago a dife¬ 
rença). Tratar com Fer¬ 
nando Rodhgues da Ro¬ 
cha, Rua São Tibúrcio, 
78, CEP 03676, SãO 
Paulo — SP. 
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T roco um Master 
System e quatro cartu¬ 
chos (Golden Axe, Afte- 
red Beasí, Shinobi e Su¬ 
per Futebol) por um Mega 
Drive, com um ou dois 
cartuchos. Tratar com 
Gustavo Toffo. Rua Ma¬ 
jor Antônio Cardoso, 
1478, CEP 97900 r Cerro 
Largo — RS, 


Troco um videogame 
Atari 2600, seminovo, 
com mais de 30 cartu¬ 
chos, por qualquer um 
compatível com Nintendo 
ou Sega, Tratar com 
Wenderson Deibem, Rua 
Eugênio Meneghelli. 107. 
CEP 29700. Colatina — 
ES. 



Troco o cartucho En - 
duro (do Atari) por Sexta- 
Feira 13 . Tratar com Díl- 
mo Ricardo De! Teto Ra¬ 
mos, Rua Coronel Ju- 
vêncb Sarmento, 1003, 
CEP 66800, Belém — 
PA. 

Troco um Atari 2600, 
com 16 cartuchos e três 
joysticks, por um Top 
Game ou Phanton Sys¬ 
tem. Tratar com Cássio 
J. Vilas Boas Rosa, Rua 
Artur Mendes de Aguiar, 
13 apto. 31. CEP 40030, 
Salvador — BA, ou tel. 
(075) 241-1455. 

Troco o cartucho 
Siealth. do Phantom 
System, por Robocop ou 
Tartarugas Ninja ou Tra- 
cb & Field. Tratar com 
Otávio Augusto R. de 
França. Rua do Manda¬ 
caru, 276, Núcleo Res. 
Pilar, CEP 48967, Jagua- 
rarí — BA. 

Troco Master System 
com pistola, quatro cartu¬ 
chos e um Rapid Fire por 
um Mega Drive com dois 
cartuchos (pago a dife¬ 
rença). Tratar com Fer¬ 
nando H. Bell; Rua Amé¬ 
rico Cioffi. 121, CEP 
04793, Sáo Paulo —SP 

Troco um Master 
System com três cartu¬ 
chos por um Phantom ou 
um Bit System com três 
cartuchos. Tratar com 
Ednel Antônio, Rua Ve¬ 
reador Orlando Pacheco. 
125, CEP 30610. Belo 
Horizonte — MG. 


Troco um Nintendo 
japonês com quatro car¬ 
tuchos incríveis e um 
adaptador, por um Mega- 
Drive. Tratar com Eduar¬ 
do G Vieira, Ai. João Ga- 
lego, 537. Santa Maria. 
CEP 09560. São Caeta¬ 
no do Sul — SP, ou tel. 
(011) 453-9710. 

Troco um videogame 
Bit System com 13 cartu¬ 
chos e um adaptador pa¬ 
ra Nintendo japonês, por 
um Mega Drive com dois 
cartuchos. Tratar com 
Fábio Alessandro da Sil¬ 
va. Rua do Hospício, 33, 
s3l6, Boa Vista. CEP 
50060. Recife — PE, ou 
tel. (081) 222-2591. 

Troco um computa¬ 
dor TK 3000 completo e 
com drive, placas, ma¬ 
nuais è jogos, por um ví- 
deogame Mega Drive ou 
outro compatível com 
Nintendo Tratar com 
Luiz Roberto B. de Sou¬ 
za. Rua Agostinho Pup- 
po. 80, CEP 08730, Mogi 
da Cruzes — SP, ou tel. 
(011)461-4402, 

Troco um Atari 2600. 
um telejogo, um videoga¬ 
me Dísmac VJ 8900 e 30 
cartuchos, por um Mas¬ 
ter System com três car¬ 
tuchos. pistola e óculos 
3D ou um Phantom Sys¬ 
tem com cinco cartu¬ 
chos pistola e oculos 3 
D, Ou vendo. Tratar com 
Marcei Luiz Arantes. Rua 
CurupaíUs, 2012, fundos, 
CEP 30320, Curitiba — 
PR, ou tel, (041) 
243-3877. 


Desafio qualquer 
pessoa a me vencer no 
jogo Final Fighte F-Zero, 
ambos do Super Fami- 
com.Tratar com Rodrigo 
Cabanas, Rua Edgard 
Pereira, 127. Jabaquara, 
CEP 04312, São Paulo 
— SP. ou tel. (011) 
579-0874. 

Desafio qualquer leitor 
gamemaníaco da revista 
AÇÃO GAMES no jogo 
The Simpsons , valendo 
um Mega Drive. Falar com 
Francisco Rossato Rabe¬ 
lo, Rua Ascendino Alvez 
da Silva, 172. Bairro do 
Parque, CEP 93250, Es¬ 
teio — RS, 

Desafio qualquer 
pessoa para um duelo no 
jogo Chipd Dale (Tico e 
Teco J Interessados en¬ 
trar em contato com 
Evandro Macenle Sasa- 
no, Rua Santa Efigénfa, 
836. CEP 86990, Marial¬ 
va — PR, ou tel. (0442) 
32-1145. 

Desafio quem quer 
que seja a me vencer em 
um dos seguintes jogos: 
Golden Axe, Shinobi 
Strider. Mystic Defender , 
Castfe of lllusion, Sha- 
dow Dancer. Sword of 
Sodan r Satman. Eswat, 
Moonwalker, Dick Tracy , 
Last Battle ou Altered 
Beast, O meu desafio 
não é na contagem de 
pontos e sim chegar, em 
menos tempo, ao final, 
com menos vidas perdi¬ 
das e com mais energia. 
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VÍDEO MAGIC 

A maior e melhor 
assistência técnica 
do Brasil 


Não seja enganado!! 

Faça uma transcodificação legítima 
do fabricante no seu video game. 


(Nintendo) 




Master System' 


PREÇO PROMOCIONAL 
DE DEZEMBRO A JANEIRO 



VENHA E CONFIRA 

• Transcodif içamos Super-Famicom e Super 
Nes em 2 horas c/ garantia de 1 ano. 

• Transcodificamos Neo Geo em 4 horas cl 
garantia de 1 ano. 

• Modificamos Super-Famicom e Super Nes 
Europeu p; entrar no canal 3. 

• Destravamos Nintendo americano e 
Mega-Drive japonês p/ rodar cartuchos 
nacionais. 

• Vendemos transcoder externo Astro Vídeo 
ideal p/ interligar Video Game a TV. 

• Atendemos todo Brasil Via Sedex. 

CONSULTE-NOS!! 

ASSISTÊNCIA TÉCNICA 

Av. Jacutinga, 316 
São Paulo 
Fone (011)240-7104 


























ALAMEDA CAMPINAS, 1051 
FONE: (011) 884-9544 - SP 
(entee as mas Batatais e 
José Marta Lisboa) 


VENDA/LOCAÇÂO 
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Melhores lançamentos 
Melhores Preços 

Alameda Jaú, N.° 498 
Tel: (011) 287-5339 
CEP — 01420 


Quem se habilita? Tratar 
com André Gustavo Si¬ 
queira Mendes. Rua Vo¬ 
luntários da Pátria. 292. 
apto. 602, Botafogo, 
CEP 22270, Rio de Ja¬ 
neiro — RJ. 

Desafio qualquer ser 
vivo para bater meu re¬ 
corde de 400 000 pontos 
no Kung Fu, do DynavL 
sion II. Se estiver interes¬ 
sado. tratar com Rodrigo 
Fortunato, Rua Professor 
Benevenulo, 23, Santa 
Amélia. CEP 31540, Belo 
Horizonte — MG, 

Desafio qualquer 
pessoa no jogo Super 
Futebol 2, do Master 
System. Tratar com Júlio 
Lourenço Dias da Silva, 
Rua Voluntário Pena Ra¬ 
mos, 232, CEP 12100, 
Taubaté — SP. ou tel. 
(0122) 33-6220. 

Desafio qualquer 
pessoa que se julgue ca¬ 
paz de me vencer no jo¬ 
go World Grand Prix Cir¬ 
cuit, do computador PC. 
Meu recorde no campeo¬ 
nato é de 79, sendo que 
o normal é 72. Tratar 
com Marcelo Resende 
Rodrigues, Rua Piun-í, 
312, apto. 302, Cruzeiro, 
CEP 30310, Belo Hori¬ 
zonte — MG. ou tel. 
{031) 225-2586. 

Atenção, detonado- 
res de minigames: desa¬ 
fio qualquer forma de vi¬ 
da deste universo (con¬ 
tanto que seja boa em 
games) a me superar no 
jogo Grand Prix \ da Tec 
Toy. Meu recorde é de 
7 322 pontos. Dou prefe¬ 
rência aos gamemanía- 
cos da região de São Jo¬ 
sé do Rio Preto. Desa¬ 
fiantes interessados, es¬ 
crever para Carlos 
Augusto Bento, Rua Pro¬ 
jetada Um, 150, Jardim 
Panorama, CEP 15115, 
Bady Bassltt — SP. 



CLÜBE ARTGAME3 — 

Rua Rio Grande dó Nor¬ 
te, 229. Teresópolis — 
RJ. Periodicamente, o 
dube distribuiu aos asso¬ 
ciados um jornal com di¬ 
cas e novidades sobre jo¬ 
gos e acessórios. Quem 
quiser se unir ao clube 
mande uma carta com 
duas fotos 3x4 para a 
confecção da carteiríhha. 

GAME SYSTEM CLUB |- 

Rua Doutor Paulo Cardo¬ 
so, 225, Centro, Lorena. 

— SP. Recentemente for¬ 
mado por dois amigos, o 
clube esta querendo arre¬ 
cadar mais sócios Os in¬ 
teressados entrem em 
contato no endereço aci¬ 
ma, com Celso Luiz de A. 
Maffy. 

MEGABIT5 CLUB GAME 

— Rua Magnetite, 200, 

Co o ph a r ád io. C ampo 

Grande — MS. ou- íef, 
(067) 387- 3471. Clube 
para quem tem qualquer 
tipo de console de video- 
game. A partir de dezem¬ 
bro, o dube estará fun¬ 
cionando com PC-AT pa¬ 
ra controlar o clube e 
também fará o Jornal =do : 
Game, que fera classifi¬ 
cados, dicas do leitor, re¬ 
portagens, anúncios e 
seção de cartas. Para se 
associar, mande uma 
carta com seus dados 
pessoais completos, o ti¬ 
po de videogame e as fi¬ 
tas que você tem. profis¬ 
são bu escola em que 
estuda, 

GEAR CLUBE — Rua 

Santa Guitéria, 219, Blu¬ 



menau — SC, O dube 
oferece aos associados 
uma revista chamada 
Game Gear, com classifi¬ 
cados, novos clubes, di¬ 
cas, estratégias e infor¬ 
mações sobre lançamen¬ 
tos. Para participar, bas¬ 
ta enviar uma carta. 

GAMES CLUB — Rua 

Lico Amarai, 276, Bairro 
Dom Bosco, Itajai — SC, 
Fabiano Veiga e sua tur¬ 
ma estào fundando o clu¬ 
be com o objetivo de tro¬ 
car informações, dicas, 
táticas, cartuchos e futu- 
ramente promover cam¬ 
peonatos entre os só¬ 
cios. Para se associar, 
basta escrever. 

THOTECK CLUB GAMES 

~ Rua Saudade, 201, 
casa 04, Itapira — SP O 
clube oferece aos sócios 
um jornal informativo 
com compra e venda de 
cartuchos e também pro¬ 
move campeonatos entre 
clubes. 

TERCEIRA, QUARTA E 
QUINTA GERAÇÃO SUPER 
CLUBE — Rua Vicente Da- 
vanzo, 284, Bonfim Pau¬ 
lista — SP, Recém-inau- 
gurado, o clube não tem 
fins Lucrativos, e os ga- 
memaniacos de qualquer 
sistema, inclusive de PC, 
podem se associar. 


Divulgue você tam¬ 
bém as atividades do 
seu clube ou associa¬ 
ção, Basta escrever 
para a revista ACÀG 
GAMES — CLUBES, 
Av. Nações Unidas, 
5777, 3." andar, CEP 
05479 r SP. 







































TECNOFAX 



SÃO PAVIO (SP) 

ECTRDN — Rua Dr. César 
131. sobreloja, Santana. 
Loja tradicional, especiali¬ 
zada em MSX, entrou para 
valer na locação e venda 
de cartuchos e consoles 
Nintendo, Mega Drive. 
Master System, Super Fa- 
micon. Game Boy e Game 
Gear. Dispõe de todas as 
novidades em games, 
além de mais de 2 000 jo¬ 
gos em MSX. 

BUBBLE GUM — AL Ministro 
Rocha Azevedo, 768. 
Além dos muitos cartu¬ 
chos que a foja oferece, 
os sócios têm chances 
de participar de promo¬ 
ções e comprar o che¬ 
que-locação. que dá mui¬ 
tos descontos. 

GAMELÂNQIA — Rua Cuba^ 
tão, 666-A. O grande lan¬ 
ce desta Tocadora é a cabi¬ 
ne de testes, que passou a 
ser aberta ao publico, dis¬ 
pensando inscrição, 

MARIO BROS — Rua das 
Orquídeas, 180. Com um 
acervo de 3 000 títulos, a 
i loja criou um sistema de 
mensafista interessante: 
a laxa depende do tipo 
do console, barateando 
as diárias dos sistemas 
mais simples. 

PREMIÈflE VÍDEO — Rua 

Regente Leon Kanlefsky, 
585-A. As opções de car¬ 
tuchos são cerca de 300, 
a maioria para Nintendo 
e Master System, A loja 
faz promoções às terças, 
quartas e quintas-feiras, 

PRIMEIRA IMAGEM — Rua 



Cerro Corá, 1917. Entre 
as muitas ofertas da lo¬ 
cadora, que também alu¬ 
ga consoles de todos os 
sistemas, è a de que o 
sòcío pode ficar até três 
dias com a fita e ainda 
ganha 10% de desconto, 

POCOS Dt 
CAIDAS (MC) 

LDC TEL — Rua Barão de 
Campo Místico. 250. 
Além do acervo com 400 
títulos, também vende 
cartuchos a acessórios. 


TIKCSINA (PI) 

compact vídeo —Av. nos- 

sa Senhora de Fátima 
1830, loja 17, Fórum Cen- 
ter. A loja tem acervo com 
mais de 150 títulos para os 
principais sistemas. 
CENTER VÍDEO GAME — Rua 
Lizandro Nogueira, 1405. 
Além de comercializar 
seu acervo de 350 títulos 
para todos os sistemas, 
a locadora também aluga 
consoles e acessórios. 

FORTAUZA (CF) 


LDC LUG VÍDEO — Rua Pa¬ 
raíba, 512. Esta loja só 
trabalha com cartuchos 
compatíveis com o siste¬ 
ma Nintendo e vende 
consoles, acessórios e 
jogos. 

CANOAS (RS) 

MASTER GAME — Rua Gui¬ 
lherme Morch, 243. Acer¬ 
vo de mais de 500 títulos 
para todos os sistemas. 
Aluga também consoles 
e acessórios para todos 
os sistemas. A loja pro¬ 
move campeonatos, é só 
ficar íigado. 

RtCIFE (Pt) 

SÜGAMES LOCADORA — Rua 

Maria Caroíina, 205. loja 
05, Boa Viagem. Com 
um acervo equipado com 
os melhores games para 
Game Boy, Master Sys¬ 
tem, Mega Drive. Ninten¬ 
do e AtarL a loja faz pro¬ 
moções inclusive durante 
a semana, 

GAME ACTI0N — Av San 

tos Dummont, 490, Afli¬ 
tos. No acervo de 150 tí¬ 
tulos pode-se encontrar 
os últimos lançamentos, 
como Battletoads e Fan¬ 
tasia, A loja tem conso¬ 
les de Master System e 
Mega Drive para testar 
os jogos. 


DISTRIVIDE0 — Av. Antônio 
Sales, 2930. Acervo de 
mais de 200 cartuchos, 
entre nacionais e importa¬ 
dos, para os principais sis¬ 
temas, incluindo Super 
Charge. Também aluga 
consoles e acessórios, 

LOC MANIA — Av. Pontes 
Vieira, 1733, loja 6. Esta 
locadora promove feiras 
de videogame onde a 
garotada pode trocar 
cartuchos, consoles e 
acessórios, 

MACEIÓ (Al) 

SOFT GAME — Loteamen- 
to Stella Maris, quadra 
36. 210, Jatíúca. Acervo 
com 600 cartuchos para 
os principais sistemas, 
incluindo o Super Char¬ 
ge, E também aluga 
acessórios. 


Para incluir sua lo¬ 
cadora ou assistência 
técnica nesta seção, 
basta enviar uma car¬ 
ta para AÇÃO GA¬ 
MES HOT CIRCUIT 
Caixa Postai 66254 ; 
São Paulo — $P. Os 
leitores agradecem. 



COM. E ASSISTÊNCIA TÉCNICA LTDA. 

MASTER SYSTEM 
NINTENDO 
MEGA DRIVE 
ATARI - GENESIS 
BIT SYSTEM 
PHANTOM 
DYNAVISION II 
TOP GAME. 

• Preços especiais para 
revendedores, oficinas 

& locadoras. 

Assistência Técnica 
especializada em Vídeo 
Game de todo os sistemas, 
nacionais e importados e 
seus acessórios, joysticks, 
fontes, cabos, pistolas, etc. 

• Transcodi ficamos 

Super Famicom 
Garantia de f ano. 

• Modificamos modulos de 
RF do SuperFamicom 

p/ entrar em canal 3 

* Transcodificamos Nintendo 
q americano e japonês em 

U 2 horas. Garantia I ano. 

Ü • Transcodificamos 
2 Mega drive, Genesis em 2 
5) horas. Garantia 1 ano. 

Q • Destravamos Nintendo 
americano para rodar 
■g cartuchos nacionais e 

■| importados que não sejam 
5 da própria Nintendo. 

< * Modificamos módulo de 

a RF do Nintendo japonês para 

= entrar em canal 3. 

O 

• Temos modulador de RF 
s para Mega drive japonês. 

Depto. Técnico 
.2 R. Sta. Efigenia, 295 

Jj 1? andar - conj. 114 e J15 

CEP 01207 - S.P. 
Atendemos todo Brasil via Sedex 

FONE: (011) 222-1471 
222-9083 























ELETRÔNICA 


REMETEMOS PI TODO O BRASIL 


R STA. IFIGÊNIA, 44 • CEP 01207 ■ SAO PAULO ■ SP ■ PABX (011) 229-5877 ■ FAX (011) 223-7075 


■O milmar 




ATACADO E VAREJO 

• Grande variedade de cartuchos 

• Adaptadores 

• Fontes 3? Geração 

(Master, Phantom, Mega Drive, 
Game Gear, Game Boy) 

• Video Game 3? Geração (Hi-Top 
Game Turbo) 

• Cabos de ligação 

• Transcoder NTSC/PAL-M 


K Lazer 
i' Competição 
k Aventura 
t* Ação 




$ 



No volume 1 e no 
volume 2, você vai 
enconlror iodas as 
leiras do grupo, 
fotos inéditas e os 
bastidores da 
gravação e da 
turnê. 


LETRAS 


eaiosA 

AZUL 









































ESTRATÉGIA 


AÇÃO GAMES 


CANAL 2 

AEROPORTO 

Impulsionar seus saltos com a luva 
c usar os ténis são duas coisas mui¬ 
to importamos nesta etapa. Solte 
bombas nos aviões. Contra o pri¬ 
meiro subchefe da fase. que é um 
cachofro aviador, use os tiros-boli- 
nha* Use estes mesmos itens quan¬ 
do estiver no interior do dirigível. 


No começo ôo parque de diversões 
você vai topar com essa vida* Pegue- 
a e use o truque especial para voltar 
à teta da TV. Em seguida, reinicie o 
mesmo estágio $ a vida estará lá ou¬ 
tra vez. Com esse vaivém f você pode 
pegar quantas vidas quiser 


CANAL 3 


No motor do dirigível, pendure-se 
nesse guindaste para atravessar sem 
problemas o buraco a sua frente 


CANAL 4 


PARQUE OE DIVERSÕES 


Esta é uma longa e complicada 
etapa, cheia de subchefes pente¬ 
lhos. Vocè vai encontrar longos 
corredores verticais. Quanto tiver 
que subir por eles T use o salto 
com impulso e o rodopio, 


Esse chefe no final da fase á de 
doer. Quando ele estiver dentro da 
cabeça do cachorro, golpeie-o o má¬ 
ximo que puder usando a bola de es¬ 
pinhos. Quando ele sair f você preci¬ 
sa enfrenta-to no chão e continuar 
golpeando a cabeça, até que ela su¬ 
ma. Ai, só fica o inimigo andando de 
um lado para o outro 


Q chefe final da fase e essa enge¬ 
nhoca com quatro mãos . Ataque-as 
com tiros e golpes de luva , Use a 
mesma estratégia mesmo depois que 
elas tiverem se transformado em 
ganchos beliscadores. Não dé folga 


VELHO OESTE 

Xo mundo do velho ocsle, 
cuidado com os inimigos que 
se escondem debaixo dos 
chapéus, Use e abuse dos ti- 
ros-bnlinha, pois com eles 
você pode atirar de cima dos 
telhados e plataformas, 
Quando topar com um índio 
que se esconde atrás de uma 
pedra, use a bombinha. 


Essa aguta é o chelâo do 
Oeste. Usar g$ tiros-botinha é 
uma boa opção para derrota- la 

Fique a salvo na plataforma pe¬ 
quena até que os cachorros 
cheguem para perto do totem 


CÃÊÊAL S 

dade jiol jftí a ?** ; f 

Essa é uma fase interminável. 
Quando estiver andando pelas 
ruas, cuidado com o cruzamento: 
se □ farol estiver aberto, fique em 
cima do hidrante até pintar a 
chance dc atravessar. Você tam¬ 
bém vai ter que escafar prédios 
onde alguns inimigos estão ca¬ 
muflados. Ainda nessa fase. será 
preciso enfrentar novamente to¬ 
dos os chefes do jogo. Prepare seu 
fôlego. 


fase vo cê perceber 
que precisa de uma 
arma ou item espe¬ 
cial que ainda não 
foi comprado, aper¬ 
te o Start para pau¬ 
sar o jogo e em se¬ 
guida pressione o 
botão A três vezes. 
Esse comando fará 
você voltar à feia da 
televisão, e ai ê só 
apertar a tecla do 
shopping para ad¬ 
quirir o que precisa. 
Para voltar ao jogo, 
você terá que iniciar 
a fase novamente 
desde o começo. 


Q ultimo chefe é este mal-encarado 
twfdogue. Ele voa numa especie de 
skate, enquanto você tem que saltar 
de plataforma em plataforma para 
alcança-lo, o que exige muita habi¬ 
lidade . Use os tiras-boiinha. Se con¬ 
seguir terminar esse difícil jogo* 
não o desligue; apos o termino dos 
créditos finais, ha uma surpresa 


Pode parecer que não da para passar 
por esse cano, mas basta você dar um 
bom impulso para saltar, passar por 
cima do cano (isso não vai aparecer na 
tela} e cair cm os ténis ligados 
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28 Lançamentos 
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Este é um jogo estilo Olimpía- 
das. trazendo várias modalida¬ 
des esportivas para você prati¬ 
car sozinho ou contra um amigo 
— neste caso. usando o Link Ca- 
bíe. Seu atleta desafiará um dos 
cinco adversários à sua escolha, 
cada um mais esquisito que o 
outro. Os esportes são corrida 
de 100 metros rasos, corrida 
com barreiras, arremesso de 
dardo e disco, salto em altura, 
salto em distância e levanta¬ 
mento de peso. É um jogo bas¬ 
tante completo em opções e va¬ 
riações e vai agradar quem curte 
games de esportes. Dica: nas 
corridas, cuidado para não 


queimar a largada. Quando isso 
ocorrer, seu atleta vai dar com a 
cara no chão. 


Jack Strop ê uni de seus JííwfMffOS. Ele é o botiv 
rápido, agil, convencido. Faça o melhor para tirar â 
banca dele 


Tentê ficar sempre com o máximo de pontos acima 
de seu oponente, pois quase sempre ele o wenceta 
na ultima batalha 






I ioce pode escolhera ordem das fases. Mo 
interior dos castelos, chicoteie todos os 
blocos; alguns escondem itens 


Â maioria dos inimigos anunciam soa en¬ 
trada com olhos que piscam nas paredes, 
ou sombras. Fique esperto 


A primeira versão de Gdsfie- 
vauio, para o Game Boy, fez 
tanto sucesso que a KonamL au¬ 
tora deste famosíssimo título, 
resolveu repetir a dose. Em Cas- 
flevanía 2, Chris Belmont tem 
de explorar cinco sinistros cas¬ 
telos para encontrar o eterno 
inimigo Conde Drãcula, que 
continua aprontando das suas. 
Os quatro primeiros podem ser 
visitados em qualquer ordem: 
são os castelos Plant, Cloud, 
Rock e Cristal. A cada estágio 
cumprido você ganha a famosa 
password paia encurtar o 
nho no dia seguinte. Mas o gran¬ 
de perigo está no último castelo, 
a morada do Drácula, Haja fôlego 
para subir escadas e chicotear to¬ 
do o tipo de inimigos. 


fia morcegos por lodos os lados. Mas, quando voce 
estiver preocupado em escalar blocos ou subir cordas 
para naú cair t ignoremos 































































AÇÃO GAMES 


Dicas 


BATTLã UNITZEOTM 


Esta é uma aventura futurista 
em que vocè vai pilotar um robô 
cheio de truques, Para isto é 
preciso manter os dedos em 
ação constante — um deles dis¬ 
parando e arrasando tudo, en¬ 
quanto o outro mantém o robò 
em seu voo. São cinco estágios, 
onde é fundamental catar todos 
os power-ups disponíveis: são 
eles que aumentam sua capaci¬ 
dade de combate. Agora, fique 
com uma dica radical para co¬ 
nhecer os estágios e ficar inven¬ 
cível — assim você poderá ter 
uma idéia do que vai enfrentar, 
Na tela de apresentação, espere 
a musica acabar e pressione si¬ 



multaneamente |, A e Eh Repe¬ 
tindo estes comandos rapida¬ 
mente, vocè vai ouvir tons dife¬ 
rentes, Fique ligado, pois o nú¬ 
mero de sons que ouvir corres¬ 
ponde ao da fase que pode esco¬ 
lher. Se ouvir três tons, por 
exemplo, quando você apertar o 
Start irá para a fase 3. 




Em Battle üoit mcé pilota um super roto cheio de troques. Com um 
dos botões você atira; com o outro, que precisa ser apertado conti* 
rwamente, i mee msn tem-se no ar * Inimigos abatidos deixam power- 
ups no ar que fortalecem seu poder de fogo, ate chegar a quatro tiros 
de uma so vez 



K 



GOGOTANK 

Você quer moleza? Então 
fique ligado neste truque pa¬ 
ra obter total invencibilida¬ 
de. Na tela de apresentação, 
dê a sequência de comandos: 

í^. f ■->- f, 

Start. 


F1 RACE 

O modo de demonstração 
(demo) normalmente deixa o 
jogador chupando o dedo en¬ 
quanto observa como se joga. 



Mas neste game a estória é 
diferente: você pode dirigir 
seu fórmula 1 até no demo. 
Enquanto rola a açâo neste 
modo, pressione o botão A e 
o carrinho andará a 331) km 
, por hora. Se quiser andar de¬ 
vagar, pressione o botão B e a 
velocidade será de 280 km. 

R-TYPE 

Quem imaginaria que este 
jop lem um programa oculto 
que permite fazer desenhos 
na tela? Chocante, não? En¬ 
tão vamos lá, Na tela em que 
aparecem os scores, pressio¬ 
ne | e os botões A e B 
juntos. Um programa chama¬ 
do De Souza Editor vai surgir 
na tela, e então você deve dar 
o Start. Surgirá um cursor na 
tela que poderá ser movido 
com o botão Direcional, Use 
o A para desenhar e o B para 
upagar os traços. 


Truques pra você arrasar 
nas joguinhos do portátil 













































































LANÇAMENTOS MEGA 




Lançamentos Internacionais 



Você é um dos 15 participan¬ 
tes de uma perigosa corrida de 
motos. Os pilotos invadem as 
estradas da Califórnia para 
completar um circuito não-ofi¬ 
cial de velocidade e ação. 

Os gráficos são muito legais: 
bonitos, realistas e divertidos. 
Os efeitos sonoros acompa¬ 
nham a qualidade dos gráficos. 

Á 200 km por hora, Road 
Rash é um jogo que mistura so¬ 
cos com corrida. Uma inovação 
que merece ser vista. 

Para um ou dois jogadores. 




0 primeiro colocada leva uma nota 
preta. 06 para manter a cotocaçao, se 
irocé investir em motos mais potentes 





Eric Icarus é um guerreiro in- 
tergalátíco que luta pela liber¬ 
dade do planeta Glaxous 9. Pre¬ 
so como criminoso político, o 
justiceiro foi condenado a parti¬ 
cipar de uma gincana fatal: Fa¬ 
ial Rewind. 

Começaram os preparativos. 
A pele de Eric é trocada por 
uma fina camada metálica. Suas 
mãos são agora ventosas super¬ 
sensíveis que grudam nas pare¬ 
des. Eric apanha armas e ferra¬ 
mentas high-tech para des¬ 
truir formas hostis de vida 
artificial. 

O primeiro prêmio desta gin¬ 
cana é a sua vida. 

Para sair dessa, o jogo começa 
com algumas opções: ajuste de 
dificuldade, vidas de 1 a 5 e Con¬ 
tinues de D a 3. A gincana aconte¬ 
ce'dentro de 12 poços da morte, 


FATAL fff WIND 


em seis níveis. Cada poço é um 
labirinto cheio de “Líquido Mor¬ 
tal para a Vida Orgânica 1 '. 



REPIÂY 

fatal aewíml tem reptay* Voce pode 
rever todas as mortes. 0 jogo reprisa 
do começo da fase até o Game Õver 
em velocidade normal ou rápida. Vo¬ 
cê para o repiay antes da ultima ar¬ 
madilha fatal para continuar o jogo e 
corrigir seu erro. 


GRÁFICO SOM DESAFIO 



Não desprezo os oráculos. Elas dão 
pistas preciosas 


Pegão todas as chaves. Coloque-a 
mais alto para tisa-lss depois 


em logar 














































































A seqüencia de chutes laterais termi¬ 
na com giro e um chute certeiro (aper¬ 
te o botão de chute varias vezes) 


PILOTO; YOYO 


Buzz tem ama pancada mortal que 
detona o que estiver pela frente 
(aperte os trés botoes juntos) 


BUZZ 


PESO: m hg 
ALTURA: 1,88 itl 
ESPECIALIDADE: golpes 
tte (orça bruta. 

Ex lutador de luta livre, 
fisfculturista 


AÇAO games 


PESO: 84 kg 
ALTURA: 1,55 m 
ESPECIALIDADES: 

chutes poderosos, instinto 
assassino 

Campeao de kick-boxer 
(luU-contact) 


Chute com giro é um dos 
supergolpes de Ty (aper¬ 
te os trés botúes juntos) 


registrada 
do Buzz 


Marca 
registrada 
do Kato 


KATO 


PESO: 81 kg 
ALTURA: 1,78 m 
ESPECIALIDADES: 

velocidade e agilidade 
incríveis ■ 

Mestre no estilo Dragao 
Voador do Karatê 





































































THE EXECUTIONER 


CHAINMAN EDDIE 


ANGEL 


HEAVY METAL 


CC RIDER 


PILOTO: YOYO Continuação 


Se pegar a cara de jeito , 
alguns supergoípes re 
solvem 


Pegue todos os objetos que encontrar no chão. A 
platéia quer sangue e joga facas ao alcance de 
qualquer um dos adversários. Fique esperto 


Para marcar a vitoria no 
chão do depósito* carimbe 
o Executor com o botão B 


Um dos barris contem a Pfhile Especial de Força (cir - 
culo verde com a letra P). Com ela , seus supergoípes 

ganham mais potência (você começa a brilhar) e o ad- tF^T 

versário fica mais fraco ^ q aí j versar j 0 p e g 3r a p// tí / a Especial de dentro do barril , você vai ter 

ta dor de cabeça, Eddie sé quer rachar seu crânio 


Hão perca tempo, Ati¬ 
re tudo o que puder 
em cima dele * Canse 
o adversário e depois 
não de folga. Cuidado 
com os espectadores, 
Eles não perdoam 
qualquer aproximação 


Sua saída está em pegar o porrete antes dele , Use toda 
a sabedoria no uso de armas antes que CC Rider tente 
rachar sua cabeça, Se perder o porrete, distraia-o com 
tesouras voadoras (2 toquinhos para -* ou —/ 































AÇAO sames 


ANGEL 


MANHA—Se você está jogando sozinho e perdeu muit< 
comece a próxima luta com o joystick 2. Essa dica só va 

oitava luta 


SOUTHSIDEJIM 


Ela nào se dã por vencida e fiie espera para uma desfor¬ 
ra. Se deixar a Pílula na mão dela, fuja. Desvie de Angei 
com tesouras voadoras até acabar sua superenergia. De¬ 
pois, não desgrude dela 


Nào da para marcar bobeira com esse a\. Ele sabe usar 
muito bem os porretes. Vale de tudo nessa luta . Quebre 
os porretes no adversaria e terá menos um problema 


il 


9 


É ESSE CARA AÍ QUE ESTÁ TE ESPERANDO NA ÚLTIMA LUTA 





































ESTRATÉGIA MCGA 



MASKED WARRIOR 


L PILOTO: YOYO'Continuação 


Dicas - 


dois jogadores. Quando co¬ 
meçar o jogo, você vai ver 
uma tela apresentando “Le¬ 
vei T\ Aperte ou para 
mudar de nível. 

SHADOW DANCER 

No estágio 2-2, pule atiran¬ 
do sobre o início da segunda 
cerca e ganhe uma vida. 

FANTASIA 

No mundo 1-2, pegue uma 
nota musical em cima de 
uma plataforma e ganhe uma 
vida. Vá para a frente até 
achar uma arca. Pule dentro 
dela e volte para o começo 
da fase. Repita tudo de novo 
até conseguir nove vidas. 

PHELIOS 

Na tela de apresentação do 
Capítulo l, aperte os botões 
C, A, B, A, C, A, B, A, para 
conseguir nove Continues, 


Pause e depois botões A, C e 
Direcional Quando a ima¬ 
gem congelar, solte o Pause. 

CENTURIÜN 

Para começar com 17 le¬ 
giões consulares e 35 mil 
talentos, digite a senha: 
TAGY V6F5 QAAA AH3K 
VKVA MIES 

BATMAN 

No nível 5, quando apare¬ 
cer o primeiro palhaço que 
lança chamas, caia do lado 
esquerdo da plataforma para 
achar três vidas. Você pode 
repetir esta operação até ga¬ 
nhar nove vidas, 

MOONWALKER 

No joystick 2. durante a 
tela de apresentação [SEGA], 
aperte t > botão A e Start. 
Selecione um jogador ou 


VAUS 3 

Na tela de apresentação, 
segure os botões AeCea\ 
e aperte Start, para selecio¬ 
nar fases. 


SONIC 

Acesse e edit mode (modo 
de editarj: |, C, i, C, C, 
Start e botão A. Depois dê 
pause cora Start e aperte o 
botão B para Sonic pular em 
câmara lenta. 


GAIARES 

Fique invencível. No eo- 
□ meço de cada nível, aperte 


■ GHOULS N’ GHOSTS 

Quando estiver invencí¬ 
vel, dê Pause e aperte o bo¬ 
tão 2. Se o deixar apertado, a 
cena anda em câmara lenta. 
Se soltai o botão B, a tela an¬ 
da quadro a quadro. 


0 Mascarado não e bobo. Ele 
mantía dois armários na fren¬ 
te, antes de lutar cara a cara 
com vocês Na falta de um. 
volta Cháinman Eddie em do¬ 
se dupla 


0 Mascarado e bom. Sabe desviar de sequência 
chutes ou socos. Tem boa mira e chutes pode 
Use todas as armas e capriche na 0 


Não os deixe encostar na Pílula, Senão, voce 
esta perdido. Procure acerta-los em blocos ou 
um de cada vai* 0 importante e evitar que eles 
encostem em você, para não acabar pendurado 
pelo pescoço 
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LANÇAMENTOS MASTER 


36 Lançamentos Nacionais 




A Casa Branca está em crise, O 
presidente dos Estados Unidos foi 
seqüestrado. Ele é prisioneiro de 
um exército de terroristas comanda* 
dos por gigantes mecânicos. A úni¬ 
ca saída para o exército norte-ameri¬ 
cano é recorrer aos mercenários; he¬ 
róis de aluguel chamados "Mercs A 
Mercs é conhecido dos fliperamas 
e do Mega Drive. E um jogo rápido, 
cheio de armas, explosões, armadi¬ 
lhas. Você vê toda a ação de cima. 
Isto facilita bastante a operação "Si¬ 
ga as setas para não se perder'\ 




Experimente bem as amas. Quando tiver 
escolhido a melhor para vocè, desista das 
outras . Mão encoste nelas 



õs chefúes assustam. Afinai são arma * 
mentos do tamanho da tela . Mas um pou¬ 
co de estratégia elimina os ‘'metálicos” 
num instante 



Mercenário é um cara durão. Acata com o 
que vè pela frente . Ele destrói árvores , 
guaritas, inimigos 



Alàm das armas e tombas, os mercená¬ 
rios podem usar o jipe e o bote mfíãvef 
para se movimentar ou para destruir seus 
inimigos 










G-LOC 


Mais um jogo que sai dos flipera¬ 
mas para a versão 8 bits. 0 G-Loe h 
do Mas ter. não tem gráficos tão bons 
como os da versão do Game Gear (já 
lançada no Brasil), mas garante boas 
batalhas aéreas, 

O jogo é dividido em dois íípos de 
missão: combate e bônus, Na missão 
de combate, o tempo é curto para aca¬ 
bar com o número de inimigos. Na 
missão de bônus, habilidade e reflexo 
são as melhores armas para a vitória. 

Seus inimigos são navios, caças e 
tanques dotados de baterias antiaé¬ 
reas, localizados em oito zonas es¬ 
tratégicas para defender a base-mãe. 
Quanto mais rápido G-Loc destruir 
uma zona, mais pontos. Boa pontua¬ 
ção garante armas e combustível no 
final de cada missão cumprida. 


Voe de cabeça para baixo para atingir al¬ 
vos terrestres 


Mão desperdice seus mísseis em helicópte¬ 
ros se tiver de destruir tanques também 


Mão se esqueça: G-Loc da fopping* Quando 
estiver sendo perseguido, mova-se para ci¬ 
ma e para baixo o mais rápido que puder 


y 

/ 




































































































































AÇÃO GAMES 




í 



nho continua supersônica nesta ver¬ 
são para 8 bits. 

Sonic atravessa dezoito níveis pa¬ 
ra acertar contas com o dr. Eggman. 
O nome do cientista mudou, mas a 
história é a mesma da versão Mega 
Drive. 

Um cientista maluco transforma os 
bichinhos que moram na ilha do por¬ 
co-espinho em monstros mecânicos. 
Nesta versão do jogo. mapas mostram 
o caminho que Sonic precisa percor¬ 
rer para salvar seus amigos. 

Sem dúvida, o melhor lançamen¬ 
to para o Master System dos últi¬ 
mos tempos. 


O animal mais rápido dos video- 
games está na tela do Master Sys¬ 
tem. A velocidade do porco-espi- 




Os estágios são bonitas e 
caprichados cerno os da 
versão Mega. E Sonic ain¬ 
da faz aquelas caras en¬ 
graçadas 



A supervelocidade precisa 
ser controlada. De vez em 
quando, Sonic precisa dar 
uma paradinba para pegar 
alg uns itens 



LANÇAMENTOS 


4 PICAI 



■ CLOUD MASTER 

__ Para acabar com o Sho- 

_ gum + acerte d ponto branco 

_ brilhante na sua cabeça. 

Z ALEXKIDDIN 
_j MIRACLE WORLD 

_ Para melhorar sua pontua- 

_ ção, você pode começar fama 

_ nova rodada do jogo com o 

_ último Score. Quando ter- 

_ minar o jogo, selecione o 

_ Continue [aperte oito vezes o 

_^ botão 2 e f )* Não se esqueça 

_ de conseguir 400 moedas pa- 

_ ra dar o Continue e bater um 
_ novo recorde. 

■ GHOULSITGHOSTS 

Na fase das pontes, pegue 

_ os objetos das porlas-surpre- 

_ sas na seguínte sequência. 
_ Primeiro, pegue os sapatos, 

_ pois você precisará deles na 

_ fase dos terremotos. Depois, 

_ pegue a armadura, o elmo 

_ (que lhe dará mais poderes) 

e. por último, as armas* Lem- 


_ bre-se de que você só enfren- 

__ tará Loki se tiver pego o Psú 

_ cho Caimon. Vacé só pega o 

_ Psicho se estiver com todos 

_ seus objetos em Gold, Se estb 

__ ver com os sapatos em Gold, 

_ pode passar correndo nas 

_ pontes que você não cai + Um 

_ macete para achar arcas é su- 

_bir onde puder c cair. Não 

_ pule. 

_ BRUNO HORTA UZA 

_ Belo Horizonte, MG 

Z SUPER FUTEBOL 2 

_| Se você estiver numa deci- 

'_I são por pênaltis, só chute no 

_ ângulo para que o goleiro não 

_ agarre, 

_ GILBERTO MENDES SF AIR 
_ Lorena, SP 

É ALTERED BEAST 

Na tela de apresentação, 

._ aperte simultaneamente os 

_ botões 1 e 2 e \ para come- 

.zJ çar com cinco vidas, Para 


“cont inu ar 1 \ aperte nova¬ 
mente os dois botões e fique 
girando o Direcional. 

FÁBIO RODRIGO 
Olinda. PE 

RAMB03 

Para eliminar o helicópte¬ 
ro da última fase T atire nas 
duas bolinhas que ficam 
abaixo da hélice. Atire várias 
vezes até derruhô-lo- 
SANDRO MARQUES 
DE LIMA 
São Paulo, SP 

GQLDENAXE 

Para conseguir Continue, 
aperte o botão 1 e o Direcio¬ 
nal para cima logo após o Ga¬ 
me Over, Com mais um Con¬ 
tinue, você chegará ao fim do 
jogo. 

ALEXANDRO RAFAEL 
LOPES 

Passo Fundo, RS 





















































PILOTO: Ricardo 


m 

LwA üs tem um longo caminho peia frente. Eia é uma guerreira 
%que cruza o espaço em busca de três amigos e da salvação de seu 
planeta. Nessa estratégia, você vai encontrar Myam Odín e Noah t além 
de se equipar com as poderosas armas Jaconianas. 


CAMÍNEET, MAMA Século 342 

A primeira etapa de sua missão começa nessa ci¬ 
dade do planeta Palma, um dos três mundos do siste¬ 
ma solar de Algol. O planeta verde é bem desenvol¬ 
vido. Seus habitantes fazem viagens espaciais para 
atingir os outros dois planetas; Motãvia e Dezori. 

É aqui que Aiis enfrenta suas primeiras batalhas 
para conquistar 20 pontos de Experiência (PE) e atra¬ 
vessar o primeiro nível. 



CALABOUÇO Entre as passagens do labirinto, 
há ma ama com 50 meseias. A chave “G” 
(chave do calabouço), que ahre as portas de to¬ 
dos o$ labirintos, estará aqui também, se você 
for à Vila Eppi—ao sul— e conversar com um 
velho 


SAÍDA 

Destino: Porto Espacial 


SAÍDA 
Destino: 
Território de 
Parotit 


CASA DE NEíüSE Nem, o ir¬ 
mão de Affs r deixou nas mãos 
de Nekise o pote laconiano, 
que deverá ser trocado por 
Myau em uma íoja de Paseo r 
Motãvia 


IGREJA As orações de um 
padre revivem os guerreiros 
que morrem em combate, 
Mas, com pouco dinheiro, o 
padre esquece o latim 


CASA DE SUELO Nessa es¬ 
sa, Aiis e seus amigos en¬ 
contram descanso. Pode¬ 
rão voitar sempre que qui¬ 
serem para recuperar suas 
energias e magias 


SAÍDA Destino: Florestas 
Território de Parotit 

Do outro tado das muraihas da cidade t insetos 
gigantes infestam as florestas. Derrotados, es¬ 
tes monstros valem preciosos pontos de expe¬ 
riência 
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ESTRATÉGIA 


LAttTEPftA £© 

TAPETE 48 

►SECRETO 200 


I4ST 


FfSHMAN 


Fica a 
teste de 
Camineet 


PASEO, MQTÁVtA 


Enconfro com Myuw 


PALÁCIO DO 
GOVERNADOR GERAL 


Alis atravessa a floresta para comprar um artigo "secreto” na 
loja de segunda mão da cidade de Scion, a leste de Camineet. 
O vendedor se recusa a vendê-lo, mas Alis é uma compradora 
insistente. Entra três vezes na loja até conseguir o passe para 
o Porto Espacial. 


LOJA DE SEGUNDA MÃO 0 vendedor Quer 
uma fortuna — um bilhão de mesetas — 
por um animal raro. Alis sabe que ele fa¬ 
la de Myau e deve negocia-to por algo 
multo valioso: o Lacpot (Pote Laconíano) 






©ateria 

ta 

Monstros 


OCTOPUS 

















































































ESTRATÉGIA MASTMR 


PILOTO: Ricardo/Continuação 



Odin 



CAVERNA PALMA Ao sul de Parei» 

Voltando a Palma, Alis e Myau vão à procura de Odin, Entran¬ 
do na floresta, Alis deve contornar as muralhas pela direita pa¬ 
ra encontrar a caverna em que Odin está preso. 


BÚSSOLA P Hão 
deixe de apanhá-la, 
Alis e seus amigos 
vão precisar dela 
para atravessar as 
florestas 


Foi transformado em pedra por Medusa 0 
guerreira jura vingança, mas primeiro pre¬ 
cisa sair vivo de dentro da caverna. Odin 
espera a ajuda de Alis e Myau 



LIBERTAÇÃO DE ODIN P Quando Ms en¬ 
contra o corpo de pedra do guerreiro, eta 
abre o vidra que Myao carrege no pescoço, 
para Odin tomar o Aísotín, poção mágica 
que anula o feitiço da Medusa 



* ¥ 



eitiços de^iloah 


Proteção (PRQT) — Durante uma batalha, esía magia 
constrói uma parede ao redor dos amigos de Noah. que 
neulraliia os feitiços especiais dos monstros, ^ 

Bofas de Fogo (FOGO). Vento (VEM) e RAID— Noafi úom- * 
na as forças da natureza para derrotar seus inimigos. 

Telepatia (TELE)— Através da telepatia, o feiticeira con¬ 
segue conversar com certos monstros. 


Ressoscitador (HESS }— Noah ressuscita qualquer inle- 
grante de seu grupo, sem precisar ir a uma Igreja. 


- 





s ■; 






EU SOU O 

GCVEPNAOOP. GEPAL 


O Governador Geral controla toda a 
Motávia. Ele não vai muito com a cara 
do rei Lassic. Por isso, vai pedir a seu 
amigo Noah para ajudar Alis, se ela lhe 
trouxer um presente. Ele adora doces, 
principalmetite bolos. 
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CAVERNA NAULA, Palma Ao 



Alis e seus amigos precisam encontrar a 
loja de doces escondida nesta caverna. Pa¬ 
ra chegar lá, contorne a cadeia de monta¬ 
nhas acima de Scion 


0 presente do governador 






CAVERNA MAHARY, MOTÁVIA 


Para achar a caverna, onde 
Noah está, deixe Paseo pela 
saída acima ã esquerda. Ande 
para a direita e para a esquer¬ 
da, rodeando os Antiiions (For- 
mtgas-Leão) 


JrviLl 

A 




“ti 


Antí-ar 3 


Governador Geral que convence 
o feiticeiro a ajudá-los. Em 
sua carta, o Governador pede 


NAO SE 

ESQUEÇA 

DE 

ARMAZENAR 
0 JOGO 

PHANTASY STAR 
tem memória para 
salvar até cinco 
jogos separados, 
Se for morto em 
combate, vai po¬ 
der recomeçar o 
jogo a partir do 
último nível gra¬ 
vado. 

IMPORTANTE: 

Não dá para ar¬ 
mazenar jogos 
quando se está no 
meio de uma ba¬ 
talha. 


MACHADO ► Você terá de 
derrotar Medusa para pegar o 
machado. Medusa mora em 
uma torre em Palma, ao snl da 
floresta Gothic, no meio das 
montanhas. Lute até chegar ao 
lopo da torre. Antes de entrar 


na sala de Medusa, equipe 
Odin com o es cu d o-espelho 
ESPADA ►À direita de 
Scion, hã uma torre repleta de 
dragões vermelhos. Mate to¬ 
dos. Um deles vai deixar uma 
arca com a espada laconiana. 


ARMADURA ► Para achá- 
la, vá para o norte da saída do 
túnel que leva à torre Corona, 
em Dezoris. Ande até achar o 
cemitério Guaron, rodeado de 
zumbis. Use a Telepatia (TE- 
LE) de Noah para atravessar o 


cemitério, 

ESCUDO ►Depois de pegar 
a armadura laconiana, desça às 
masmorras e vá para a esquerda 
do cemitério Guaron, Há um ou¬ 
tro túnel ai. Dentro desse túnel, 
está o escudo laconiano. 
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Lançamentos Internacionais 






NINJA GAIDEN 


MINIGOLF 


Dois incríveis minipercursos 
que merecem ioda a sua concen¬ 
tração. Minígoifé um jogo de ha¬ 
bilidade. üs buracos ficam cada 
vez mais complicados e você não 
pode perder a calma. Ao todo são 
45 buracos. . 

Escolha q taco, calcule bem a 
direção da boia e não erre nenhu¬ 






i essencial planejar “tabeUnhas T \ 
Coloque seus conhecimentos de geo¬ 
grafia e dinâmica em pratica 


Você pode gravar o jogo com uma se¬ 
nha, quando quiser parar de jogar, 
sem perder o que ja fez 


A saga do NInja Ryu já passou 
pelos fliperamas, pelos cartu¬ 
chos Nintendo e agora está mi 
pequena tala do Carne Gear 
A telinha nâo limita a ação do 
ninja, mas os gráficos superam 
o desafio, porque os inimigos 
são um bando de profissionais 
incompetentes. As lulas, no fi¬ 
nal de cada estágio, compensam 
um pouco esta falha. 


Lm quatro estágios (Irés hori¬ 
zontais e um vertical), Ryu atra¬ 
vessa florestas de bambu, nave¬ 
ga em balsas infestadas de ini¬ 
migos. pula de prédio em pré¬ 
dio. para finalmente encontrara 
poderosa espada mágica do 
Dragão entre ruínas indianas. 


Ryu da golpes de espada e usa qua~ 
tro tipos de armas Minjitsu (Shttrikm, 
Ondas f Anel Teleguiado e Bambas) 


iscoíha transmissão automatica ou manual. 
Isto *0 depende da sua habilidade 


Se souber usar bem as tangentes 
das curvas, nâo tem problemas pa¬ 
ra faze'tas em alta velocidade 


ma tabela para completar o bura¬ 
co no menor numero de tacadas. 












--- 


- 

*' 

- • * i . ' 

_ 


Antes de perder a paciência, lembre- 
se: qualquer jogo de golfe exige con¬ 
centração 


Oi/T RUN 


Sucesso dos fliperamas e videogames 
da Sega, Oul fiun ganha nova versão. 
Um das mais famosos games de corrida 
está agora na telinha do Game Gear. 

Você vai pilotar através de desertos, 
montanhas, cidades, geleiras. De dia ou 
de noite. Pise fundo no acelerador, por¬ 
que são dez fases de muita velocidade. 

Desafie um colega para esta corrida 
alucinante, Q cartucho permite a ligação 
do cabo de jogo múltiplo, Oul Kun tem 
boas músicas para ótima diversão. 


£ preciso velocidade maxima par 
chegar ao final de cada etapa den 
tro do prazo 













































































HALLEY WARS 


A sobrevivência da raça huma¬ 
na está em suas mãos. Dois gran¬ 
des perigos ameaçam o espaço da 
Terra. O primeiro é uma invasão 
alienígena. O ou Lm é um cometa 
que está em rota direta de colisão 
com o planeta, 

Você tem duas missões nu 
mesmo jogo: mandar os aliení¬ 
genas de volta para casa e aca¬ 
bar com a chuva de meteoritos 
cjUG cai sobre sua cabeça. E, de¬ 
pois. destruir o enorme cometa. 

No comando da nave que de¬ 
ve salvar a Terra, você vai preci¬ 
sar de habilidade e estratégia 
em dobro. 
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Você vai precisar de todas as itens 
que aparecem peto caminho. Au¬ 
mente seu poder de fogo 


Os inimigos e asteroides mais bri¬ 
lhantes que os normais aumentam 
sua energia quando destruídos 


CRAZY COMPANY 


Sega vi II e está em pânico. Um 
empresário desonesta tomou 
conta de todas as fábricas da ci¬ 
dade e está fornecendo produ¬ 
tos de má qualidade para a po¬ 
pulação. O povão só está rece¬ 
bendo porcaria. 

Não é preciso ser esperto para 
saber que sua missão será inva¬ 
dir as fábricas e devolver os 
bons produtos ao povo. Há boas 
surpresas pelo caminho, algu¬ 
mas até divertidas. 

Para um jogador. 



Ma teta f so cabem quatro itens úe ca¬ 
da vez, Para $e livrar dos itens ruins T 
mande-os para a area MG 




GRÁFICO 


Mas fases de ponte, procure tirar as 
primeiras partes do cinturão honzon* 
tal Use o botão 2 
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LANÇAMENTOS 


Dicas 


PSIGHO WORLD 

I\’a tela de apresentação, 
aperte \ e botões 1.2 e Start, 
para selecionar fases. 

WOKDERBOY 

Na tela de apresentação, 
aperte I e Start. para sele¬ 
cionar fases. 

SHINOBI 

Para ouvir os sons, aperte 
Direcional f 6 Start durante 
a tela de apresentação. 
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0 grau máximo de energia de um jogador é 
4 , Quando ele esta em 2 ou 1 é porque o 
atleta ja ficou cansado 


de dar tranci 


ur para nmguem e cap 
como Jabah 


Lany Bird ê um étimo arrem 
cestas de 3 pontos 


Aqui, a carreira 
de Magic Johnson 
continua. Ele é um excelente 
jogador de assistência 
para o ataque 


Este game é uma simulação do 
campeonato americano de basquete 
da liga NBA de 1989. em que os ti¬ 
mes Lakers (Los Angeles) e Celtics 
(Boston] fizeram uma final inesque¬ 
cível. Pode-se optar por disputar 
apenas esta partida ou realizar o 
campeonato inteiro, que teve a par¬ 
ticipação de mais seis times. Você 
não só escala os jogadores como 
também pode substituí-los — assim 
como nos jogos de verdade, eles se 
cansam e precisam ir para o banco. 
Os legendários Magic Johnson, Ja¬ 
bah e Larry Bird suo algumas estre¬ 
las que brilham nas quadras deste 
game emocionante, apresentando as 
mesmas habilidades técnicas dos jo¬ 
gadores na vida real. Game para pa¬ 
drão VGA, compatível com placa de 
som Adlib. 



F 



Üs jogadores do videagame Nin¬ 
tendo 8 bits conhecem e consagram 
este game como um dos mais radi¬ 
cais do esporte moderno. Suba no 
seu skate e realize todas aquelas ma¬ 
nobras de feras: leg píants, rail sli¬ 
des, rock‘n rolls, voos e giros a 360 
graus. Nas competições, você vai ter 
que encarar rampas, half-pipes e 
circuitos de rua para esbanjar no 
free style. Para realizai os movimen¬ 
tos de um bom skaüsta. recomenda¬ 
mos o uso de um joystick. 




GETTTM 
SERÍGUS? 
SO GO ANP 
COMPETE 


Quando qurse 
tomar o cotont 
do seu inimig 
corra petas cosi 
dele e aperte 
botão 

































































INDIANA JONES 

Na fase 1, para pegar a 
cruz, suba até onde está o só¬ 
sia do Indiana e depois entre 
na segunda à direita. Derrube 
o cauboi e jogue-se no preci¬ 
pício. Se você estiver com a 
energia bem cheia, sobrevi¬ 
verá sem problemas e cairá 
cie cara com a cruz. Aí, suba 
o outro lado do precipício 
pelas cordas, siga em frente e 
você já sairá na fase 2. 


■ LOWGLOW 

_ Para minar a resistência de 

_; seus adversários e deixá-los 

_ cada vez mais vulneráveis, 

_ dê socos na linha da cintura. 

_ Para isso. é preciso pressio- 

_ nar a tecla inseri, mantendo- 

_ a apertada enquanto tecla 

_! Deh continuamente, 

Z. GRANDPRIX CIRCUIT 

_■ Por incrível que pareça, 

_ I tem alguns jogadores que 

ainda não descobriram como 

_ se faz para entrar nos boxes + 

_ Basta pegar o acostamento e 

_ parar seu carro axatamente 

_ dentro das duas linhas hori- 

_ zontais do Pit Stop, 

_ • Não tente passar para a fa- 

_ se da troca manual de mar- 

_ chas sem antes estar craque 

- na do câmbio automático. 
_ Senão, você vai se embana- 
nâr inteiro. 

_ J • Nas curvas fechadas, use a 


tecla 9 (Page Up) quando ti¬ 
ver que virar para a direita, e 
a tecia 7 (Home] para dobrar 
à esquerda. Com estes co¬ 
mandos, você vai fazer a cur¬ 
va e acelerar ao mesmo tem* 
po, garantindo a aderência 
do carro. 
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& (MSX 1.0) 


Noriko* a namorada de um sim¬ 
pático pmgüiiizinhü, está em apu¬ 
ros. Ela fui raptada polo demónio 
do gelo» e sú pode contar com a co¬ 
ragem de seu amado para safar-se. 
Será preciso atravessar águas gela¬ 
das* cavernas e até um deserto 
muito quente (!?) para chegar ao 
cativeiro de Xorikti e libertá-la. 
Game feito para rodar com Mt?ga- 
ram 2õ(i klx tem gráficos e sons 
animais. 


T T HÍ Ol 3 


^1080 

W%W 


No estágio de bónus, vocé flutuará no 
espaço. Tenha cuidado com os meteori¬ 
tos e apanhe quantos peixes conseguir 


| P l Jh • H ' -1 > * > C t_ K. 

senha ILOVE 
Conti 


Para entrar no shopping, passe sobre 
os buracos pequenos. As compras aju¬ 
darão a salvar a namorada 


UNDERDEADUNC (MSX 2*0) 


Uma ninja* um mágico e um guerrei¬ 
ro são os personagens desta aventura, 
cujo objetivo é salvar o velho castelo 
de uma aldeia. São ao todo seis fases; 
floresta, cemitério, ruínas, rochas 
quentes e dois subterrâneos, Estas fa¬ 
ses não têm ordem definida: você pode 
escolher a que quiser. Monstros, es¬ 
queletos, mortos-vivos e vermes são 
seus inimigos neste game radical. 




Se ¥úcè conseguir colecionar trás objetos 
iguais, seus poderes serão aumentados 



Para eliminar o chefe da sexta fase f use o 
magico* A primeira coisa a fazeré destruir 
seus tentáculos 
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Para quem já conhece a ver¬ 
são para o Mega Drive, este jogo 
dispensa maiores apresenta¬ 
ções, Ele é idêntico ao do con¬ 
sole de quarta geração da Sega. 
Neste game estilo Tetris, seu ob¬ 
jetivo é fazer formações (linhas 
ou colunas) combinando as co¬ 
res de pedras preciosas que 
caem do alto da tela. 



Dicas 




Sempre que aparecer uma coluna 
com tres pedras . nao deixe que ela 
caia lentamente . Acelere sua desci¬ 
da pressionando a seta 1 . Com es¬ 
te simples movimento, i roce ganhara 
mais pontos 



Os lançamentos Underdeadline, 
Columns e Penguin Adventure são da 
Paulisoft, fone (011) 37-1014 






YIE AR KUNG FU 


tro estrelas) ou H1RAKE CO¬ 


n 

Para ficar com 98 vidas 


MA (para começar com oito 



neste jogo. tecle rapidamente 


cartões). 



esta senha na tela de seleção 


Edinaldo Lima Santos Jr. 

_ 

— 

(1 ou 2 players): E SS CCC 
FPFF. 


Vitória de Sto. Antão, PE 

■— 


Gustavo Henrique 


NEMESIS 1 


— 

Brasília, DF 

1— 

Durante o jogo. aperte o 
Pause e digite a palavra 



GOQDY 


HYPER. Com isso você ad¬ 

_ 


Para ficar com vidas infini¬ 


quirirá várias armas. Este tru¬ 



tas. tecle GOODY junto com 


que só funciona uma vez. 



o comando Espaço, Estes co¬ 
mandos devem ser dados 
quando o herói passar embai¬ 


Clayton Eduardo dos Santos 

S.J. do Rio Preto, SP 

— 


xo do logotipo Opera Soft. 

■ 

KNIGHTMARE 

_ 


Reinai do Murauskas 


Para obter o poder da invisi¬ 

____ 


Pirituba, SP 


bilidade, use a seqüência de 
comandos Y e Select. 

— 


METAL GEAR 


Já para faturar 25 vidas, a 



Ao iniciar o jogo, tecle Fl. 


manha è a seguinte: 

: 


A seguir, entre com a senha 


Scleet e N. 

_ 


DSA (para começar com qua- 


Observação: quando a invisi- 

L- 



büidade acabar, ou quando 
voce pêgar oütro poder, basta 
aportar o Selecl c ela volta, 
fase Roberto Galha 
faniópolis, PR 
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Tirando um urro dos 
VIDEOGAMES 


GAME GIRL 

Um videogame portátil para meninas 

Se a Nintendo inventasse um dia o Game Girl — 
minína do Game Boy — , ele poderia ser assim: 


versão fe- 


É a versão pirata do famoso cartu¬ 
cho Tartarugas Nin/a. Pequenas tar- 
. tarugas tomam um estranho líquido 
na casa de Ben Johnson e se trans- 
- formam em seres mutantes. Seus 

•jí nomes: Giovani, Enrico, Paolo e 
T : Giuseppe — em homenagem a qua- 
* - tro pichadores italianos. Você pode 
escolher uma das armas para lutar: 
canivete, alicate, chave-de-fenda ou 
; S saca-rolha . A primeira fase acontece 
V, numa pizzaria rodízio. Cuidado pa- 
ra nao comer demais! Um só arroto 
60 dono colocará todas para fora... 


Para empinar o nariz 


Â tela vira espelho para 
retocar a maquiagem 


Disparador de perfume 


0 Setect escolhe com que garoto sair m 
sábado à noite 


Para baixar a crista 


No segundo estagio, Bart e sua la- 
tinha de spray terão que pintar tudo 
o que for roxo. 

Inclusive m A 

aquilo»* % 


No primeiro estágio, a dupla 
Leandro e Leonardo estará no meio 
de uma plantação de tomates. Tome 
cuidado com as bombas de agrotó- 
xicos. Colhidos, os tomates servirão 
para preparar o molho da pizza de 
purumca — o prato preferido dos 
dois. No segundo estágio, os dois 
cantarão no Show de Calouros do 
Sílvio Santos* Não dê um passo em 
falso: as notas de Pedro de Lara po¬ 
derão acabai com suas vidas. A se¬ 


guir, Leandro e Leonardo enfrenta¬ 
rão Wando, Fábio Júnior e Rosana 
para subir no Hit Parade. Na fase fi¬ 
nal, irão cantar no programa do Gu- 
gu. A trilha sonora do cartucho é o 
rap Pense em Mim, num novo ar¬ 
ranjo de Vanilla Ice. Um dos tre¬ 
chos: ‘'Em vez de você ficar deto¬ 
nando ele.,. ,J 








































